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"Neurotechnologijos: 
žvelgiant giliau 
į smegenis galima 
kurti ir 


Kompiuterio vartotojas (ne profe- 
sionalas) gali naudotis visomis taiko- 
mosiomis ir žaidimų programomis, 
nesuprasdamas, kaip tos programos 
veikia. Ne vienas norėtų (ar bent jau 
pasvajoja) sukurti kokia nors (tegu ir 
paprastą) programą. Tačiau tai pada- 
ryti galima ir nemokant programuoti — 
programas, kompiuterinius žaidimus 
galima kurti mintimis. Kaip tai atro- 
dys? Kaip tai veiks? 

Reikia sukurti tam tikrą „„prisitai- 
kantį“ programų kūrimo varikliuką, 
gebantį žmogaus minties (vaizduotės) 
kūrinius paversti programiniu kodu. 
Žmogus, mintyse sukūręs vaizdą, ma- 
tytų jį ekrane. 

Minčių modeliavimą galima pritai- 
kyti įvairiose srityse. 

Medicinoje. Gydytojas, psicho- 
1 «analitikas, matydamas paciento 
vaizdinius, galėtų pasiūlyti tam tikrą 
gydymo metodiką. 
Kriminalistikoje. Tyrėjas (proku- 
2 eroras) galėtų gauti informaciją 
apie nusikaltimą iš nusikaltėlio, 
taikydamas minčių skaitymo prin- 
cipą. Galima sakyti, jog tai - vaiz- 
dinis melo detektorius. 
Elektroniniams prietaisams val- 
edyti. Žmogus minties jėga galėtų 
valdyti automobilius, buities prie- 
taisus, apšvietimo įrangą. 
Filmams kurti. Kiekvienas žmo- 
egus galėtų kurti fantastinius, 
kovinius filmus, metodramas. 

Panagrinėjome minčių modelia- 
vimą „j išorę“. Dabar pagalvokime, 
ką žmogus galėtų gauti savo protui ir 
mintims. Tai būtų minčių modeliavi- 
mas „į vidų“. Ši (sudėtingesnė) tech- 
nologija išspręstų daugelį problemų, 
susijusių Su žmogaus lavinimu (proti- 
niu, emociniu, dvasiniu). 

Minčių modeliavimas yra susijęs su 
Žmogaus privatumo problema. Taigi ši 
technologija gali turėti ir neigiamų pa- 
sekmių. Ateitis parodys, kaip bus. 


Sigitos Norvaišas, 
Vilnius 
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Turime aibę banko, įvairiausių asmens 
identifikavimo kortelių. Automobilio aikš- 
telėje mokame kortele. Parduotuvėje duo- 
dame vieną nuolaidų kortelę, degalinėje — 
kitą. Kortele įrodai, kad esi studentas, dar- 
buotojas, pilietis, pensininkas. Pasirodo, 
net tavo širdies stimuliatorius turi pasą! 

Gal baikime vieną kartą „veisti“ korte- 
les? Padarykime talpesnę vienos kortelės 
atmintinę ir tegu ta viena kortelė viską 
apie tave žino: ir kas tu esi, ir kiek pinigų 

gali išleisti, ir kokios nuo- 


dydžius pasirinkite patys. 


Studentams bus įdomu rasti šio uždavinio 
sprendimą internete. Daugelis nustebs, kad spren- 


dimas nėra paprastas! 


Pasukite galvas! 


Stačiakampio gretasienio formos dėžė viena briau- 
na atremta į sieną, o viena briauna remia 
Laikykime, kad dėžė slysta siena ir grindimis be trin- 
ties. Kada dėžė nebelies sienos? Visus reikalingus 


laidos tau priklauso, ir kokia tava kraujo 
grupė. Pala, bet kam ta kortetė? Tegu visa 
tai žino visuotinis saugus tinklas! Pagal 
bent tris biometrinius parametrus (pa- 
vyzdžiui, pirštų atspaudą, akies rainelę 
ir balsą) jis tave atpažins ir leis tau pirkti, 
padės sirgti, pagelbės kelionėje. Kad ir kur 
nueisi ar nuvažiuosi, visur rasi universalų 
tave al pažįstantį terminalą: parduotuvėje, 
ligoninėje, oro uoste, banke, mokykloje. 
Kodėl to iki šiol nėra? Todėl, kad korteles 
„veisti“ apsimoka? Todėl, kad taip sau- 
giau? Ar laukiame visai kitokio būdo? 


Rašykite mums 
kompiuterija Blrytas.lt 
iki balandžio pabaigos. 


Redaktorius 


į grindis. 
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3 4 Kompiuterijos pasaulio įdomybės 


Elektroninės knygos? Jau laikas! 
12 ygos? Į 


2 Dar kartą apie Angliją, 

Us 38 E igraniia ir lenkus 

santechnikus... 
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Fenoksihidroksipropilhidroksietilceliuliozės 
gavimas ir savybės 

Eterifikuojant hidroksietilceliuliozę (HEC) 2,3-epoksipropilfenileteriu (EPPE), dalyvau- 
jant natrio šarmui, gauta fenoksihidroksipropilhidroksietilceliuliozė (FHPHEC), kurioje 


pakeitimo hidrofobinėmis grupėmis laipsnis siekia iki 0,67. 


(ISSN 1392-1231. CHEMINĖ TECHNOLOGIJA. 2007. Nr. 1 (43)) 


Disertacijos 


Skaitytojams gal bus sunku patikėti, kad šio 
žurnalo redaktorius prieš trisdešimt metų apgynė 
mokslų kandidato (daktaro) disertaciją „Didelių hi- 
bridinių integrinių schemų suskaidymas į funkcines 
dalis gedimų diagnostikos efektyvumui padidinti“. 
Žinoma, disertacija buvo parašyta rusų kalba, todėl 
pavadinimas atrodė dar itaigesnis. Gerai, kad bent 
„didelių hibridinių integrinių schemų“ frazę buvo 
galima sutrumpinti (DHIS). Pasidžiaukime, kad liko 
tokių schemų ir tokių problemų gairė. 

Dabar ginamos kitokios disertacijos, brėžiamos 
kitokios gairės. Pasirinkau dvi man artimiausias 
mokslo sritis ir tendencingai parinktus darbų pavadi- 
nimus. Tegu komentuoja skaitytojai. Pateikiu keletą 
komentarų, kurių sulaukėme iš anksto anonsavę 
temą. 


Informatika 


Veiklos modeliu grindžiamas kompiuterizuotas funkcinių vartotojo rei- 
kalavimų specifikavimo metodas. (2005) 

Daugiadimensinių duomenų vizualizacija ir jos taikymas biomedici- 
ninių duomenų analizei. (2004) 

Judančių objektų sekimo metodikos vietovinėms paslaugoms. (2007) 

Lietuvos siliro geocheminių ir litologinių duomenų analizės metodai. 
(2007) 

Akcijų prekybos sistema, paremta spiečiaus intelektu ir dirbtiniais neu- 
roniniais tinklais. (2006) 

Difuzijos ir šilumos procesų nekomogeninėse terpėse kompiuterinis mo- 
deliavimas. (2005) 

Natūraliųjų kvadrikių jungimas kanaliniais paviršiais. (2005) 

Netiesinių Šredingerio lygčių sistemos kraštinių uždavinių sprendi- 
mas. (2004) 

Stochastinio tiesinio programavimo Monte Karlo metodu tyrimas. 
(2007) 

Dažnų sekų paieška dideliuose duomenų masyvuose, (2007) 

Finansinių rinkų statistinė analizė ir statistinio modeliavimo metodai. 
(2008) 

Kompiliatorių internacionalizacija. (2007) 

Atskirai tariamų lietuvių šnekos žodžių atpažinimo, grindžiamo dirb- 
tiniais neuroniniais tinklais ir paslėptais Markovo modeliais, tyrimai. 
(2005) 

Tiesioginio sklidimo neuroninių tinklų taikymo daugiamačiams 
duomenims vizualizuoti tyrimai. (2008) 


piulerija 2008 m. gegužė 


Edukologija 


Asmenybės profesinės interiorizacijos mode- 
liavimas mokymo turinio kaitoje. (2004) 

Sisteminančios politikos mokyklos kaitoje 
modeliavimas. (2004) 

Bendrojo lavinimo mokyklos veiklos efekty- 
viitno vertinimas: švietimo subjektų interesų 
raiška ir kongruencijos ypatumai. (2002) 

Mokinių informacinės kultūros ugdymo 
pedagoginės sistemos raiškos tipai (sąlygoti 
kompiuterių taikymu esant ribotiems ište- 
kliams). (2000) 

Europinio identiteto kaip švietimo di- 
mensijos raiška Lietuvos bendrojo lavinimo 
mokyklos ugdymo turinyje. (2004) 

Studentų mokymosi aplinkų susiforna- 
vimmui iš universiteto bibliotekos edukacinės 
aplinkos įtaką darantys veiksniai. (2005) 

Kolegijų pedagogų individualaus profesi- 
nio tapsmo edukaciniai pagrindai. (2005) 

Vaikų kompiuterinės kultūros edukaci- 
nis diskursas socialinės realybės konstra- 
vimo kontekste. (2007) 

Vizualinės kultūros diskursas rengiant 
dailės pedagogus postmodernios edukaci- 
nės paradigmos kontekste. (2007) 


Komentarai 


(kalba netaisyta); 


Prajuokinot iš pat ryto... Kodėl tarptautinių žodžių vartoji- 
mas laikomas išprusimo, protingumo požymiu? Manau, kad kai 
Žmogus neturi ką pasakyti, 0 liaudiškai tariant „mala š..ą“, tai 
taip ir gaunasi. Aš tai prilyginčiau beveik keikiniuisi... 


Aš manau, kad PhD darbai skirti ne “Vakaro žiniose" publikuoti, 
o žmonėms, besidomintiems konkrečia sritimi, kurierus ir pavadini- 
mas aiškus, ir straipsnio turinys aktualus. Pavyzdžiui, iš informatikos 
darbų pavadinimų aš galiu įsivaizduoti, kas gali būti nagrinėjama, 
tik nežinau, ar mano įsivaizdavinias sutampa su darbo autorių. :) 
Edukologijos darbų pavadinimai, bent jau man, skamba kur kas 
įmantriau. Gal dėl to, kad ta sritis man kur kas svetimesnė nei 
informatika. 


Mieli internautai, aš sena mokytoja, bet visiškai nesupranta, 
apie ką tos cdukologijos (štai, raudonai pavingiavo, pasirodo tokio 
lietuviško žodžio net nėra) disertacijos. Įtariu, kad apie nieką. Keis- 
čiausia, kad tų sakinių žodžių reikšmės žinau. Keletą tų „daktarų“ 
teko matyti net mokykloje. Nelabai žino, ką su vaikais kalbėti ir 
veikti. O kiek tų „daktarų“ ŠMM ir šv. skyriuje! 


Viena iš įmanteios kalbėsenos priežasčių (greta negalvojinia, 
baimės pasirodyti kvailam, neturėjimo ko pasakyti, noro paslėpti 
mintį, pakeisti perduodamą žinią giliamirtiškom užuominos) yra 
prastas anglų, lotynų, kitų užsienio kalbų mokėjimas. 


Vienas iš mūsų akademinės kultūros ligotumo požytiių yra tas, 
kad mokslininkai nejaučia jokios pareigos pristatyti savo darbus 
visuomenei, ir nekelia sau uždavinio parodyti ir suprantamai iš- 
aiškinti, ką davė visuomenei, kuri juos išlaiko. 


Universitetų viešoji komunikacija (savęs pateikimas visuome- 
nei) yra SIAUBINGA. Jie tai vadina „autonomija“. 


Sutinku, šita terna atrodo įtartiniausiai: „Veiklos miadeliu grin- 
džiamas kompiuterizuotas funkcinių vartotojo reikalavimų speci- 
fikavimo metodas.“ Visiškai nematau „kame kampas“. Spėju, tai 
yra išpūstas referatas apie tradiciniaine Informatikos inžinerijos 
kurse dėstonius dalykus. 


1 Kurios srities (informatikos 
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Kai nesinori griauti senų 4 
Duomenų perdavimas elektros tinklu 


Gyvenate labai sename name? 


Nuomojatės butą? Storos sienos slopina 
ir taip interferencijos kamuojamą bevielį ryšį? a 
Nesugadinant brangios apdailos neįmanoma 


įrengti ar praplėsti vietinio tinklo? 


Tinklo plėtros kliūtys nuosavame ar senos 
statybos name gali tapti rimta problema. 
Statybų ir remonto metu nutiesti laidai 
pasiekia ne visus kambarius, o bevielis 
(Wi-Fi) ryšys erdviame bute gali būti ne- 
pakankamai spartus dideliems failams 
perduoti, kokybiškam HD vaizdui trans- 
liuoti, ypač jei tuo pačiu kanalu veikian- 
čias bevielio ryšio stoteles yra įsirengę ir 
kaimynai. 

Duomenų perdavimas elektros tinklu 
nėra naujovė - apie tai kalbama maždaug 
nuo 2000 metų. Tačiau realūs vartotojams 
skirti gaminiai pasirodė tik apie 2006-uosius. 
Pastaruoju metu į elektros tinklą jungiamų 
modemų kainos labai sumažėjo, o sparta 
gerokai išaugo. Pagrindiniai tinklo įrangos 
gamintojai pristatė gaminius, leidžiančius 
kitaip spręsti tinklo plėtros problemas. 
Daug tokių įrenginių buvo demonstruota 
šiųmetėje „CeBIT 2008“ parodoje. 

Visi matyti duomenų perdavimo elektros 
tinklais įrenginiai (modemai) - ypač paprasti 
ir patogūs naudoti. Į elektros lizdą jungiamų 
baltų dėžučių korpusuose įrengtos įprastos 
Ethernet jungtys. Tinklo įranga prijungtiems 
kompiuteriams nematoma, lyg jie būtų 
sujungti įprastu Ethernet laidu. Taigi skir- 
tinguose kambariuose pakanka prijungti 
po modemą, kurie per kelias sekundes ras 
vienas kitą ir ims bendrauti. Taip galima 
sujungti iki 256 taškų. 

Kartu su modemais pateikiama pro- 
graminė įranga jiems parengti. Galima 


nustatyti tinklo vardą 

(aktualu sukūrus kelis 

tinklus viename elektros 
tinkle), slaptažodžius duomenims 
šifruoti (aktualu naudojant daugiabučia- 
me name), O0$ parinktis. G0S (Ouality of 
Service) leidžia nustatyti, kokiems duomenims 
taikyti pirmumą: internetinei telefonijai 
(VoTP), vaizdo transliacijoms (IPTV) ar kt. 
Tokiu būdu užtikrinaini kokybiški telefono 
skambučiai ir netrūkčiojantis vaizdas tele- 
vizoriaus ekrane. 

Modernūs modemai duomenis elektros 
tinklu perduos 200 Mbps sparta. Tačiau tai 
- teorinis maksimuinas. Praktinių bandymų 
metu sparta siekė apie 60-70 Mbps ir labai 
priklausė nuo elektros laidų nutiesimo, jų 
kokybės, atstumo, kelyje buvusių saugiklių 
ir foninių triukšmų. Esant nepalankiam 
elektros tinklui, sparta gali sumažėti net 
iki 3-12 Mbps. Šiemet pasirodė ir 400 
Mbps spartos modemai, tačiau kol kas jie 
brangūs ir nėra paplitę. 

Blogiausia tai, kad vienintelis būdas 
sužinoti, kokia sparta bus perduodami 
duomenys, - įsigyti ir išbandyti modemus. 
Todėl perkant porą D-Link DHP-301 
ar Linksys PLK200 vertėtų pasidomėti 
grąžinimo sąlygomis, jei įrenginiai nepa- 
teisintų lūkesčių. 

Duomenis perduoti elektros tinklais 
gali būti paprasta ir veiksminga, tačiau šį 
metodą reikėtų rinktis kaip vieną pasku- 
tinių alternatyvų. 


ASUS X50N 


Modemai tinka: 


+ siekiant padidinti beviclio tinklo 
aprėptį, antrąją bevielio ryšio 
stotelę prijungus tolimiausiame 
namo kampe; 

+ norint sumažinti bevielio ryšio 
apkrovą - IPTV ir VoIP duomenis 
perduoti elektros tinklu; 

+ neturint geresnio pasirinkimo, jei 
alternatyva - tik „griauti sienas“. 

Visais kitais atvejais patartina rinktis 
kokybiškus Ethernet laidus arba pasido- 
mėti naujuoju 802.11n bevielio ryšio 
standartu. 

CAT6 lygio tinklo kabeliai - geriausias ir 
pigiausias pasirinkimas rengiant tinklą name 
ar bute. Naujojo 802.11n standarto bevielio 
ryšio stotelės taip pat vertos dėmesio. Di- 
džiausia 802.11n sparta - 108 Mbps. Esant 
geroms sąlygoms, tokio bevielio ryšio sparta 
prilygs vidutinei duomenų perdavimo 
elektros tinklais spartai. 

Šiuo metu parduotuvėse galima rasti 
D-Liuk, Linksys, Netgear ir kelių kitų 
gamintojų duomenų perdavimo elektros 
tinklais įrenginių. Visuose modemuose įrengti 
bendrovės DS2 lustai. Dviejų modemų kom- 
plektas Lietuvoje kainuoja apie 550 litų, 
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Tai įdomu 


Entuziastai kuria ateities namų modelius, kuriuose kiekvienas 
prietaisas - virdulys, televizorius, viryklė, šaldytuvas, skalbimo 
mašina, signalizacijos, šviesas sistemos, durys, langai, užuolai- 
dosir kt,- gebės bendrauti bendrame namų tinkle. Tam gali būti 
naudojama supaprastinta čia aprašytos technologijos atmaina 
(X10 arba INSTEON). 


Įsivaizduokite 


Praėjo 12 minučių. Viryklės laikmatis, užuot be garso pypsėjęs 
virtuvėje, svetainėje įjungto televizoriaus ekrane parodo prane- 
šimą. Susigriebiate už galvos - išvirė ryžiai! 

Suskambęs žadintuvas pažadina ne tik jus, bet ir kavos apa- 
ratą ar sulčiaspaudę, taip pat įjungia televizorių, Visi namuose 
esantys prietaisai elgiasi sumaniai. Išėjus iš namų, robotas siur- 
blys surenka trupinius nuo grindų. 

Pažiūrėkite bendrovės „Echelon“ viziją: 

Www.youtube.com/watch?v=8bxO5ErXMD8.. 


ACEOMPRUTERKOMEONENTS 


REKOMENDIUOJA 


+ 15,4“ WXGA Tru8rite ekranas 


+ 400 GB diskinis kaupiklis (2x200 GB) 

+ Windows Vista Home Premium OS 

+ Dvisluoksnius diskus rašantis DVD kaupiklis 
+ WLAN 802.11n, Bluetooth sąsajos 


Prekių ieškokite 
artimiausioje 
kompiuterių įrangos 
parduotuvėje 
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Kaip duomenys perduodami elektros tinklu? 


Duomenys elektros tinklu perduodami pagal OFDM (Orthoganal 
Freguency-Division Multiplexiną) technologiją, vieną signalą per- 
duodant keliais dažniais tuo pačiu metu. 4.3-20.9 MHz dažnių 
spektras suskaidamas į 84 atskirus kanalus, kuriais perduodama 
ta pati informacija. Tokiu būdu ryšys tampa atsparus trukdžiams. 
Užfiksavę, kad tam tikrais dažniais perduodami signalai visada iš- 
kraipomi, modemai gali naudotis tik dalimi visų galimų 84 kanalų. 
Panaši technologija taikoma gerai žinomuose DSL modemuose. 

2004 metais manyta, kad elektros tinklais teikiamos interneto 
paslaugos — nauja, perspektyvi sritis, tačiau specialistai susidūrė 
su kai kuriomis problemomis. Duomenims elektros laidais per- 
duoti tinkami dažniai yra licencijuoti radijo mėgėjų poreikiams. 
Susisiekti ilgais atstumais juos naudoja ir kai kurios pagalbos 
tarnybos. Ilgi, neekranuoti elektros laidai veikia kaip antenos, 
stipriai iškraipančios šiuos radijo signalus. Kita probtema - 2004 
metais interneto paslaugų teikėjų rinka jau buvo perpildyta, tad 
naujų įmonių niekas šiltai nesutiko. Interneto ryšio tiekimas 
elektros tinklais neišpopuliarėjo. Šiuo metu pasaulyje žinoma 
keliasdešimt tokių tinklų. 


2,72 mA 3499 LB) 


+ ATI-M HD 2600 512 MB vaizdo sistema (plečiama iki 1279 MB; 
+ 3 G8 atmintinė (2 GB +1 GB) 


+ 4xUSB 2.0, IEEE 1394, HDMI, S-Video, ExpressCard jungtys 


* Nurodytos Vidutinės 2008 m. 
gegužės 5 d. Kainos ( 


* Flash kortelių skaitytuvas, 1,3 Mp interneto kamera 
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Pasiruošk - artėja 


EUROTECHNOLOGIJŲ ERA 


2) 


Matant, kurios smegenų sritys aktyvuojamos jaučiant 
ar įsivaizduojant skirtingus dalykus, galima išmokti 
jas valdyti ar bent paveikti jų aktyvaciją. Panašiai 
kaip valdome kūno raumenis. Tai gali būti 
veiksmingas nuolatinių skausmų gydymo būdas. 


TED konferencijoje pristatyta naujovė 
— viena iš daugybės įdomių technologi- 
jų, vis dažniau sutinkamų už laboratorijų 
ribų. Ateityje tikriausiai išvysime iki šiol tik 
fantazijose iškylančius mintimis valdomus 
Kompiuterius, jutiminių sistemų manipu- 
liatorius, emocijų stabilizatorius. 
Neurotechnologijos - naujoviški cen- 
trinėje nervų sistemoje vykstančių procesų 
stebėjimo ir paveikimo būdai, neuronų 
tinklų modeliavimas, smegenų-kompiuterio 
sąsajos. Pastarųjų metų pažanga ir mokslo 
laimėjimai leidžia žvelgti į naujus atradimus 
ir drąsiai svajoti. Pasak „Lifeboat Foundati- 
on“ futuristų, šiuo metu gyvename dviejų 
visuomenę ir civilizaciją formuojančių tech- 
nologijų - „info“ ir „neuro“ sandūroje. 
Nuo pirmosios pramoninės revoliu- 
cijos svarbūs technologiniai proveržiai 
vyksta maždaug kas 50 metų. Masiškas ge- 
ležinkelių tiesimas 1820-1880 m., elektros 
įvedimas gyventojams 1870-1920 m. ir pigiu 
benzinu varomi automobiliai 1910-1970 
m. - tai technologijos, dariusios milžiniš- 
ką įtaką formuojant šiandieninį pasaulį. 
Turbūt net nereikia pasakoti, kaip visuomenę 
keičia informacinė era (1960-2020 m.). 
Euturistų teigimu, kita kritiškai svarbi techno- 
ekonominė banga - neurotechnologijos. 
Nanobiolustai ateityje padės ypač tiksliai 
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matyti smegenyse vykstančius procesus, 
0 prireikus — ir juos kontroliuoti ar bent 
paveikti. Žmogaus centrinę nervų sistemą 
veikiančios priemonės padės susidoroti su 
kai kuriomis psichinėmis ligomis, depresija, 
priklausomybėmis. „Lifeboat Foundation“ 
tarybos narys Zackas Lynchas prognozuo- 
ja, kad pirmieji neurotechnologijas ims 
taikyti rinkodaros specialistai. Nuskenavus 
smegenų veiklą, bus galima nustatyti, kaip 
ir kodėl žmonės vienaip ar kitaip reaguoja 


RIMAS ABROMAVIČIUS 


i „Aš ten buvau, mačiau savo smegenis. Greitai at- 
eis ta diena, kai galėsite ir jūs“, 
auditorijai pasakojo Christopheris deCharmsas. 
Konferencijoje TED 2008 jis demonstravo 

naują technologiją, leidžiančią realiu laiku 


„- susižavėjusiai 


stebėti smegenų aktyvumą. 


į skirtingas reklamines žinutes. 

Tačiau naujos kartos ultraefektyvios 
reklamos - tik viena iš technologijos pa- 
naudojimo sričių. Taikant labai panašius 
metodus, gali pavykti sukurti gerokai 
veiksmingesnius būdus mokytis, padėti 
suvokti, sudominti. Neuropreparatai gali 
padėti sutelkti dėmesį, pagerinti atmintį, 
daug greičiau mokytis. Pavyzdžiui, per 
metus padėti išmokti sklandžiai kalbėti 
japoniškai... 


Kita įdomi neurotechnologijų pritai- 
kymo sritis - menai. Gali būti, kad atsiras 
naujų išraiškos būdų, šiuo metu neįsivaiz- 
duojamų kūrybos sferų ir meninės ekspresi- 
jos perteikimo būdų. Galbūt ateityje meno 
kūrinius galėsime ne tik matyti, girdėti, 
bet ir patirti. 

Vienas akivaizdžių neurotechnologijų pri- 
taikymo pavyzdžių - konkurencinis prana- 
šumas darbovietėje. Darbuotojai ir kompa- 
nijos, taikydami moderniausius mokymosi, 
emocijų valdymo ir psichologinės savi- 
jautos prognozavimo metodus, darys lo- 
giškesnius, mažiau emocijų veikiamus ir 
daugiau žinių aprėpiančius sprendimus. 
Spėjama, jog ši sritis gali būti reguliuoja- 
ma valstybės, nes dirbantieji ir besimo- 
kantieji įprastais metodais piktinsis, jog 


neurotechnologijos suteikia nesąžiningą 
pranašumą. Lyg dopingas sporte. Tokių 
nuogastavimų gali kilti daugelyje neuro- 
technologijos sričių. Tačiau verta pastebėti, 
kad neurometodai gali būti visiškai saugūs, 
jie gali veikti molekuliniu lygiu be jokių 
šalutinių reiškinių. 

Įkvėpdarni oro nusileidžiame ant žemės. 
Kol kas namuose neturime inintimis 
valdomų kompiuterių, o norėdami pagerinti 
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atmintį neapsieiname be pašalinių efektų. 
Tačiau pažanga neurotechnologijų srityje 
— akivaizdi, pastovi ir perspektyvi. 

„Gebėsite matyti ir išskirti visus jūsų 
asmenybės aspektus. Mes esame pirmoji 
karta, kuri taikydama šias technologijas 
galės įžengti į žmogaus smegenis ir sąmonę. 
Didysis klausimas: kam visa tai panaudo- 
sime?“ — lydimas aplodismentų retoriškai 
klausė Christopheris deCharmsas. 


Apie šių dienų neurotechnologijų laimėjimus specialiai „Kompiuterijai“ pasakoja Šveicarijos federalinio 
technologijos instituto Lozanoje (EPF1) doktorantas Gediminas Lukšys. Baigęs Kauno technologijos 
universiteto gimnaziją, Gediminas išvyko studijuoti į neseniai įkurtą tarptautinį Brėmeno universitetą 
Vokietijoje (dabar - „Jacobs University Bremen“). Įgijęs bioinformatikos ir skaičiavimų mokslo bakalauro 
laipsnius, jis pradėjo domėtis neurobiologija bei neurotechnologijomis ir šiuo metu atlieka projektą, 
susijusį su streso ir individualių skirtumų įtaka pelių elgesiui. 


žvelgiant giliau smegenis 


L GEDIMINAS Lukšys 


Žmogaus smegenys - sudėtingiausia bi- 
ologinė sistema — nuo senų laikų žavėjo bei 
domino Iilosofus, mokslininkus ir visus, ban- 
džiusius suprasti, iš kur atsiranda sąmonė, 
loginis mąstymas, emocijos. Ir nors senovės 
bei viduramžių medicina pasiekė nemažai sie- 
kiant suvokti bendrą smegenų struktūrą ir kai 
kuriuos jų veikimo bei neveikimo (t.y. psichinių 
sutrikimų) principus, didžiausi pokyčiai įvyko 
tik XIX amžiaus pabaigoje ir XX amžiuje. Viena 
pirmųjų Nobelio premijų (1906 m.) buvo įteikta 
ispanui Santiago Ramon y Cajai už atradimą, 
kad smegenys yra didžiulis tinklas, sudarytas 
iš nervų ląstelių - neuronų. Netrukus buvo 
atrasta, kad neuronai perduoda informaciją 
vienas kitam daugiausia cheminėmis jung- 
timis - sinapsiais (Nobelio premija, Charles 
Sherrington), elektrinius signalus paversdami 
cheminiais, o šiuos — elektriniais. Buvo nu- 
statyta, kad nervinė informacija koduojama ir 
perduodama diskrečiai - veiksmo potencialais 
(spikes, žr. 1 pav). Galiausiai Hodgkin ir Huxley 
sukūrė matematinį nervinių signalų perdavimo 
sinapsiais modelį (1963 m., Nobelio premija), 
pagal kurį buvo galima tiksliai apskaičiuoti, 
kaip neuronų membranos potencialas keičiasi 
veiksmo potencialo metu. 

Tuo pat metu psichologai kūrė teorinius 
modelius, siūlė idėjas, bandydami suprasti 
mokymosi ir atminties formavimosi mecha- 
nizmus. Donald Hebb savo knygoje „The 
Organization of Behavior“ (1949) pasiūlė ben- 


ABion potential B 


——— T 
1 2 3 4 5 6 
time (ms) 


(A) Nervinės informacijos vienetas - veiksmo poten- 
cialas (spike), trunkantis kelias milisekundes. (E) 
Tipinis neurono aktyvumo įrašas. 


drą principą: jei neuronas A dažnai siunčia 
signalus neuronui B, sužadindamas pastarąjį, 
jungties efektyvumas padidėja. Po 24 
metų elektrofiziologiniai tyrimai parodė, kad 
Hebbas buvo visiškai teisus. Jo principas f- 
ring together - viiring together tapo sinaptinio 
plastiškumo (dar vadinamo Hebbo plastišku- 
mu) pagrindu. 

Greta šių laimėjimų informatikai, stu- 
dijuojantys dirbtinį intelektą, sukūrė galin- 
gą dirbtinio mokymosi metodą - dirbtinius 
neuroninius tinklus (žr. 2 pav.). Jų veikimas 
buvo pagrįstas supaprastintu informacijos 
perdavimo neuronais principu - nuo pradinių 
duomenų „neuronų“ iki rezultatų „neuronų“, 
likusiems „neuronams“ atliekant informacijos 
apdorojimo (iš esmės - kombinavimo) funkci- 
ją. Taikant garsųjį backpropagation algoritmą, 


šie neuroniniai tinklai galėjo būti 
„treniruojami“, keičiant jungčių 
| tarp neuronų svorius taip, kad jie 
! galėtų „išmokti“ bet kokią funk- 
L ciją iš pradinių duomenų apskai- 
L čiuoti rezultatus. Tarp dirbtinių ir 
| biologinių neuroninių tinklų yra 
| daugybė skirtumų: biologiniai 
| daug sudėtingesni, jie gali išmok- 

ti dinaminę sistemą, o ne statinę 

funkciją, ir nėra įrodymų, kad 
backprop algoritmas galėtų būti realizuojamas 
smegenyse. Vis dėlto dirbtinių tinklų sėkmė 


Ouipuls | 
i p a | 
Žž Ma i 4 p) pela Se] | 
£ > a ž | 
5 Ž TN / Va <] 
< [“ sž ( Midde or Ž | 
= r p. Hiddalaya | 
g 5 
5 £ | 
Ė B 
is bpLae 2] 
s | 


Dirbtinio neuroninio tinklo schema. Apačioje 

= pradinių duomenų „neuronai“, viduryje — 
tarpiniai „neuronai“, viršuje — rezultatų, „neuro- 
nai“. Naudojant duomenų ir taisingų rezultatų 
pavyzdžius, jungtys tarp neuronų gali būti modi- 
fikuojamos taip, kad tinklas „išmoktų“ pagal tur- 
imus duomenis teisingai apskaičiuoti rezultatus. 
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Nelaimėlis Phineasas Gage'as. 1848-aisiais įvyko 
baisi katastrofa — JAV geležinkelių darbuotojas 
nukentėjo nuo sprogimo, kurio metų didžiulis 
metalinis strypas perėjo kiaurai pro vyriškio galvą, 
smegenis. Vis dėlto Phineasas Gage'as po katastro- 
fos išgyveno 12 metų, nors kai kurios jo protinės 
funkcijos, susijusios su asmenybe ir sprendimų 
priėmimu, buvo pažeistas... Daugiau apie tai — 
Antonio Damasio knygoje „Descartes“ Error“. 


sustiprino idėjas pritaikyti panašius mode- 
lius, siekiant suprasti smegenų informacijos 
apdorojimą. 

1980-1990 metais daugelis mokslinių 
naujovių molekulinės genetikos, taikomosios 
fizikos ir informatikos srityse, robotų sistemų 
vystymasis ir didėjanti kompiuterių galia davė 
impulsą sparčiam neurobiologijos progresui. 
Per trumpą laiką buvo sukaupta daugiau infor- 
macijos apie smegenis, jų veikimo principus ir 
protinius procesus nei per visą žmonijos istori- 
ją iki tol. Elektrofiziologinė įranga leido rašyti 
neuronų elektrinį potencialą ir juos stimuliuoti 
(nors tam reikia įvesti elektrodus į studijuo- 
jamą smegenų vietą, o tai paprastai negali 
būti taikoma žmonėms). Smegenų skenavimo 
metodai (ypač fMRi — Functional Magnetic 
Resonance Imaging) leido pažvelgti į sme- 
genis kaip į visumą: įrašant įvairių smegenų 
sričių aktyvaciją, žmogui ar gyvūnui atliekant 
tam tikrą užduotį. Ši naujovė leido susieti 
smegenų aktyvaciją su elgesiu bei protiniais 
procesais, suteikdama galimybę studijuoti 
konkrečius ryšius - kurios sritys ir kaip lemia 
įvairius elgesio aspektus: mąstymą, mokymą- 
si, sprendimų priėmimą, emocijas ir daugelį 
kitų. 1970 m. buvo manoma, kad smegenyse 
bet kokio pobūdžio informacija apdorojama 
„Visur“, 0 po 20 metų tapo aišku, kad dau- 
gelis smegenų sričių yra gana specializuotos 
tam tikroms funkcijoms, nors ne tiek, kiek 
dabartiniai kompiuteriai, kurie sugedus net 
mažiausiai procesoriaus daliai gali „nulūžti“ 
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(žr. 3 pav.). 

Jeigu ne fMRI, iki šių dienu tikriausiai ne- 
būtume regėję įspūdingų nuotraukų, vaizduo- 
jančių įvairių smegenų sričių aktyvumo poky- 
čius. Be mokomosios ir „estetinės“ vertės, tai 
= viena svarbiausių technologijų, suteikusių 
galimybę mokslininkams sužinoti daug naujų 
ir įdomių dalykų apie smegenis. Be to, fMRI 
studijos davė impulsą neuroekonomikai ir 
naujoms jos pritaikymo sritims - neurorinko- 
darai bei neurofinansams. Pagrindinis MR! 
principas - matuoti kraujo deguonies cirku- 
liacijos pokyčius įvairiose smegenų srityse, 
esant tam tikriems išoriniams stimulams. Kai 
smegenų srities aktyvumas padidėja (t.y. jo- 
je esantys neuronai atlieka kur kas daugiau 
veiksmo potencialų), neuronų energijai reikia 
daugiau deguonies. Hemoglobino moleku- 
lė keičia magnetines savybes priklausomai 
nuo to, ar ji „turi“ deguonies, ar ne. Būtent 
šie magnetizmo pokyčiai įrašomi pasitelkus 
fMRI skenerį ir pagal juos sudaromas trima- 
tis „žemėlapis“. Kadangi ryšys tarp neuronų 
aktyvacijos ir deguonies koncentracijos padi- 
dėjimo yra žinomas, naudojant šį „žemėlapį“ 
Įmanoma sekundės tikslumu nustatyti atitin- 
kamus smegenų sričių aktyvacijos pokyčius. 
fMRI eksperimentuose žmonės (arba gyvūnai) 
paprastai atlieka tam tikrą užduotį (žr. 4 pav.), 
ir tuo pačiu metu įrašomi smegenų aktyvacijos 
pokyčiai. Kadangi (MRI matavimuose yra daug 
triukšmo, ta pati užduotis dažniausiai kartoja- 
ma daug kartų ir tik tada nustatoma, kuriose 
smegenų srityse yra statistiškai reikšmingas 
aktyvacijos pokytis. Taigi spalvotuose smę- 
genų aktyvumo „žemėlapiuose“ (žr. 5 pav.) 
spalvos reiškia ne patį aktyvumą, o tai, kiek 
reikšmingas jo pokytis. 

Nors fMRI turėjo didelės įtakos studijuojant 
įvairių rūšių atmintį, emocijas, vaizdinės in- 
formacijos apdorojimą 
smegenyse ir daug ki- 
tų dalykų, apžvelgsiu 
tik keletą įdomiausių 
ir galbūt egzotiš 
sių rezultatų. 

Eksperimento daly- 
viams buvo rodomos 
įvairaus patrauklumo 
žmonių nuotraukos. 
Žvilgsnis buvo nu- 
kreiptas arba į akis, ar- 
baj šoną. Nuskenavus 
dalyvių smegenis už- 
dupties metu buvo nu- 
statyta, kad smegenų 
sritis, dalyvaujanti 
apdorojant atlygių ir 
malonumų (rewards) 
informaciją, tapo la- 
biau ar mažiau akty- 
vi, atsižvelgiant į tai, 


iau- 


ar nuotraukoje žvilgsnis nukreiptas į akis, ar 
į šoną (žr. 5 pav.). Be to, kuo patrauklesnis 
atvaizdas nuotraukoje, tuo didesnis šis efek- 
tas. Tai rodo, kad vien patrauklaus žmogaus 
akių žvilgsnis gali sukelti pakankamą atsaką 
smegenų atlygių apdorojimo sistemoje. Tai, 
be abejo, gali turėti įtakos tolesniam elgesiui 
ir bendravimui. 

Ekonomika bando atsakyti į klausima, 
kaip žmonės atlieka sprendimus, siekdami 
patenkinti savo poreikius, o neuroekonomikai 
labiausiai rūpi išsiaiškinti, kodėl žmonės pri- 
ima būtent tokius, o ne kitokius sprendimus. 
Ekonomistams nepajėgiant paaiškinti, kodėl 
žmonės priima iš pirmo žvilgsnio neracionalius 
ir neoptimalius sprendimus, kartais neuroeko- 
nomistai gali padėti rasti priežastis. Neretai 
fMRI yra vienas svarbiausių jų įrankių. 

Viena pagrindinių temų yra netikrumas 
(uncertainty) - kaip žmonės (bei gyvūnai) į jį 
reaguoja ir kaip jis veikia jų sprendimus įvai- 
riose situacijose. Netikrumas gali būti dviejų 
tipų: rizika - kai žinomos galimų įvykių tiki- 
mybės, ir nežinomybė (ambiguity) - kai tos 
tikimybės nežinomos. Viena pagrindinių „ne- 
racionalumo“ priežasčių - per didelis rizikos ir 
nežinomybės vengimas, kurį galima perteikti 
keliais paradoksais. 

Sankt Peterburgo paradoksas. Žmonės 
gali pasirinkti - arba gauti 40 dolerių iš karto, 
arba pradėti nuo 2 dolerių ir mesti monetą: 
atvertus herbą - žaidimas baigiamas ir prizas 
atiduodamas, priešingu atveju - prizas padvi- 
gubinamas ir žaidimas tęsiamas (t.y. moneta 
metama dar kartą). Nesunku apskaičiuoti, kad 
antruoju atveju tikėtina prizo vertė yra bega- 
linė (0,5 x2+0,25 X4+0,125 X8+...=1+1 
+... = 4), tačiau dauguma žmonių renkasi 40 
dolerių... 

Ellsbergo paradoksas (htip://en.wikipedia. 


fMRI įranga eksperimento metu, Žmogus paguldytas taip, kad jo galva būtų 
skeneryje. Ten, matydamas ekraną ir naudodamasis pultu, jis atlieka užduotį. 
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Patraukiaus žvilgsnio eksperimentas (Kampeet al, Nature 2001) (A) 
Nuotraukų, kuriose užfiksuoti skirtingi žvilgsniai, pavyzdžiai. (B) Smegenų 
aktyvacijos pokyčio „žemėlapis“. Geltona spalva — str/afum sritis, kurios 
aktyvacija keičiasi atsižvelgiant į žvilgsnio kryptį ir patrauklumą. 


org/wiki/Ellsberg paradox). Urnoje yra 90 ru- 
tulių, iš kurių 30 - mėlyni, o likę - kai kurie 
raudoni, kai kurie geltoni. Žmogus gali rink- 
tis: arba gauti 100 dolerių ištraukęs mėlyną 
rutulį, arba ištraukęs raudoną (kitais atvejais 
neduodama nieko). Daugelis žmonių pasiryžta 
susieti 100 dolerių su mėlynu rutuliu. Jei sąly- 
gos pakeičiamos taip, kad, nepaisant pirmojo 
pasirinkimo, 100 dolerių taip pat duodama 
ištraukus geltoną rutulį, dauguma žmonių nori 
pakeisti pirmąjį pasirinkimą iš mėlyno rutulio 
J raudoną... 

Nors rizikos ir nežinomybės vengimas buvo 
žinomas kur kas anksčiau nei neurobiologija 
tapo populiari, neurotechnologijos (tokios kaip 
fMRI) leido suprasti, kokie smegenų mecha- 
nizmai yra atsakingi už šiuos fenomenus. Be 
to, nors dauguma žmonių vengia rizikos ir ne- 
žinomybės, kai kurie - jos ieško. Ekstremalus 
tokio elgesio pavyzdys - patologinis lošimas 
loterijose ir kazino... 

Vienoje studijoje (Hsu et al., Science 2005) 
buvo nustatyta, kurios smegenu sritys ir kaip 
reaguoja į riziką bei nežinomybę. Eksperimento 
dalyviams buvo pateik- 
tos kelios kortų žaidimų 
ir oro prognozių situaci- 
jos: jie turėjo pasirinkti 
arba šansą laimėti 10 
dolerių, arba garantuo- 
tus 3 dolerius. Šansas 
laimėti buvo arba apy- 
tiksliai žinomas (rizika), 
arba gana neaiškus (ne- 
žinomybė). Skenavimo 
rezultatai parodė, kad 
didžiausi pokyčiai įvy- 
ko trijose smegenų 
srityse (žr. 6a pav.). 
Dviejose jų (amygdala 
ir OFC), reguliuojan- 
čiose baimę, emocijas 
fr emocijų kontrolę, 
aktyvacija labiau padi- 


dėdavo nežinomybės atveju, 

o trečioji sritis (striatum) bu- 

vo aktyvesnė rizikos atveju. 

Kiekvienas eksperimento da- 

lyvis skirtingai vertino riziką 

ir nežinomybę, tačiau bendra 
tendencija aiški: beveik visi 
vengė rizikos, o dauguma- ir 
nežinomybės (žr. 6b pav., mė- 
lyna grupė). Tačiau šį ekspe- 
rimentą atliekant su pacien- 
tais, kurių priekinė smegenų 
žievės sritis (iskaitant OFC) 
buvo pažeista, dauguma rin- 
kosi rizikingus sprendimus 
(žr. 6b pav., raudona grupė). 
Nelaimėliui Phineasui Gage'ui, 
kuriam geležinis strypas perėjo 
kiaurai pro smegenis ir dau- 
giausia pažeidė būtent šią sritį, gyvenimas 
po katastrofos tapo pragaru. Anksčiau jis bu- 
vo stropus darbuotojas, tačiau po šio įvykio 
tapo sunkaus charakterio, nesukalbamas, 
priimdavo keistus ir rizikingus sprendimus, 
urie dažnai nepasitvirtindavo. Galiausiai jis 
prarado darbą, šeimą ir pinigus... 

Nors šioje studijoje matomi skirtumai tarp 
„normalių“ žmonių ir neurologinių pacientų 
ekonominio elgesio atžvilgiu, tačiau tai nereiš- 
ia, kad vien pacientai su pažeistomis sme- 
genimis elgiasi keistai rizikos ir nežinomybės 
atveju. Tai lemia daug kitų veiksnių: genai, 
turintys įtakos impulsyvų elgesiui, chroniškas 
stresas, kai kurių narkotikų vartojimas gali taip 
išbalansuoti minėtas smegenų sistemas ir jų 
sąryšius, kad galiausiai jų (ne)veikimas tampa 
panašus į neurologinių pacientų. Bę to, net ir 
„normaliame“ parametrų ruože skirtumai tarp. 
individų gali būti gana dideli. Labai tikėtina, 
kad jie labai veikia žmonių asmenybę, santy- 
kius su kitais žmonėmis, pasitikėjimą savimi ir 
kitais, optimistinį ar pesimistinį požiūrį. 
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Rizikos ir nežinomybės sąryšis sų smegenimis. (A) Smegenų sritys, kurių 
aktyvacija pasikeiča labiausiai reaguojant į nežinomybę (LOFC 8 amyg) ir 
riziką (striatum), (B) Eksperimento dalyvių klasifikacija pagal jų elgesį rizikos 
Ir nežinomybės atveju. Raudona grupė - padentai, kurių OFC sritis sužalota; 
mėlyna grupė - žinonės, kurių OFC sritis sveika, 


| Technologijos 


Panašūs eksperimentai buvo atlikti ban- 
dant susieti smegenų aktyvacijos ypatumus 
su pasitikėjimu partneriais, bendru optimizmu 
ar pesimizmu. Rezultatai parodė, kad minėtos 
smegenų sritys ir keletas kitų dalyvauja šiuo- 
se procesuose, egzistuoja nemažai skirtumų 
tarp individu, be to, kai kuriais atvejais šie 
skirtumai gali būti matomi fMRI skeneryje kaip 
skirtingo dydžio aktyvacijos. 

Be abejo, dažniausiai ryšys tarp smegenų 
aktyvumo ypatumų ir elgesio bruožų nėra toks 
paprastas. Vis dėlto įvairūs dirbtinio moky- 
mosi metodai (pavyzdžiui, minėti dirbtiniai 
neuroniniai tinklai) gali būti sėkmingai nau- 
dojami šiam tikslui. Kelios JAV kompanijos jau 
dabar bando sukurti metodus, pagal kuriuos 
priėmimo į darbą atrankoje būtų skenuoja- 
mos kandidatų smegenys ir pagal smegenų 
aktyvacijos profilį būtų galima nustatyti, ar 
kandidato asmenybės bruožai tinkami darbui, 
ar ne... Panašūs metodai (derinant fMRI ske- 
navimą su dirbtinio mokymosi klasifikacijos 
metodais) netolimoje ateityje gali padėti teis- 
mo procesuose. 

Naujoje rinkodaros (marketingo) šakoje 
neurorinkodaroje taikomi skenavimo metodai 
(FMRI, elektroencefalografija ir kiti), bandant 
rasti sąryšį tarp įvairių rinkodaros stimulų (re- 
klamos, firminių ženklų) ir atitinkamų smegenų 
sričių aktyvacijos. Kadangi yra žinoma, kurios 
sritys dalyvauja apdorojant malonumų, atlygių 
bei emocijų informaciją, ir egzistuoja modeliai, 
susiejantys šių sričių aktyvumą su sprendimų 
priėmimu, galutinis neurorinkodaros tikslas 
- sukurti efektyviausius stimulus, turinčius 
daugiausia įtakos priimant sprendimus. 

Vienoje garsiausių neurorinkodaros studijų 
buvo matuojami smegenų aktyvacijos poky- 
čiai geriant Coca-Cola ir Pepsi. Eksperimento 
dalyviams nepasakius, kuris gėrimas yra Coke, 
o kuris - Pepsi, abu buvo mėgstami vienodai 
(Pepsi net pasiekė aukštesnę aktyvaciją sme- 
genų srityje, atsakingoje už atlygių informaci- 
jos apdorojimą). Tačiau kai dalyviai sužinojo, 
kurį gėrimą geria, smegenu aktyvacijos „že- 
mėlapis“ pasikeitė, ir smegenų sritys, „atsa- 
kingos“ už deklaratyvios informacijos bei at- 
minties apdorojimą, tapo kur kas aktyvesnės. 
Kadangi 3/4 dalyvių atsakė, kad Coke jiems 
skanesnis už Pepsi, tai tikriausiai rodo, kad 
jų pasirinkimas yra susijęs ne tiek su gėrimo 
skoniu, kiek su Coca-Cola prekės ženklu. 


Kitame numeryje laukite šia straipsnio tęsi- 
nio. Aptarsiu įdomiausius elektrofiziologinius 
tyrimus, smegenų-kompiuterio sąsają, ma- 
gnetinius ir farmakologinius stimuliatorius. 
Bus kalbama apie stresą ir emocijas, elgesio 
genetiką Ir smegenų kompiuterinį modeliavi- 
mą. Galiausiai pristatysiu savo projektą (glau- 
džiai susijusį su šiamis temomis) ir ateities 


perspektyvas. 
[a 
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Ar jums patinka 
skaityti romanus komn- 
piuterio ekrane? Pa- 
vyzdžiui, atsisėdate 
priešais didelį 24 colių 
įstrižainės vaizduoklį, 
atsiverčiate kokį nors 
detektyvą ir skaitote. 
Pusvalandį, valandą, 
dvi... Na, vargu ar 
tai įmanoma. Tiek 
laiko skaityti galima, 
tačiau išsėdėti kelias 
valandas prie tokios 
„knygos“, kurios 
negali nei nusinešti 


„Nu*book“ (autorius Michaelis Ditullo, www.michaelditullo.com) | 
imituoja įprastą odinę knygą. Šios knygos savininkai gali prenumeruoti 

leidinius, populiarių knygų serijas. Viršelis — liečiamasis el. popierius, 

pateikiantis knygų sąrašus, meniu punktus, knygos tekstą. Nenaudojant 
„Nu*hook“, ekrane rodomas knygos viršelis. 


į kitą kambarį, nei 
įsimesti į krepšį - 
vargu. 
Nesiginčysimę, kas 
geriau: įprasta Knyga 
ar elektroninė. Spauda 


ĮACMECOMEUTERILOMPONENTS! 


REKOMENDUOJA 


Prekių ieškokite 
artimiausioje 
kompiuterių įrangos 
parduotuvėje 


* Nurodytos vidulinės 2008 m. 


Kompiuterija 
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„AcmeBook Force AB55-Z965 


+ 15,4 WXGA ekranas 

* Intel Core 2 Duo T7500 procesorius 

* nVidia 8600 vaizdo sistema 

» 2 GB atmintinė + 160 GB diskinis kaupiklis 
+ Dvisluoksnius diskus rašantis DVD kaupiklis 

» Be operacinės sistemos 

* WLAN 802.11abn, Gb-e LAN, Bluetooth sąsajos 

+ 4xUSB 2.0, IEEE 1394, 5-TV-out, ExpressCard, padėklo jungtys 

+ Flash kortelių skaitytuvas, interneto kamera, dvigubas mikrofonas 
+ Gskyrių akumuliatorius 


3,25 KE 


 AUDRIUS JONAITIS 


nė neketina trauktis, nors el. knygos žada 
įsigalėti. El. knygų skaitytuvai (eB00k 
readers) iš esmės nieko nepakeitė. Knygų 
populiarumas mažėja tik dėl savotiško 
žmonių tingumo, o kartais - ir dėl neigiamo 
požiūrio. Gerai prisimenu, kaip mokykloje 
nuo knygų skaitymo moksleivius atbai- 
dydavo privalomų per vasarą perskaity- 
ti kūrinių sąrašas (nedaugelis norėjo būti 
vadinamas knygų žiurke ar pan.). Tačiau iš 
tiesų mylintieji knygas jas skaitė anksčiau, 
skaito dabar ir vargu ar jas iškeistų kad ir 
į patį geriausią ekraną. Tad ko trūksta el. 
knygoms, kad jas vertintume kaip spaus- 
dintas? 

Tikroviško solidumo; pusės centimetro 
storio el. enciklopedija ir tikra knyga daro 
visai kitokį įspūdį. Nors ekrane nurodytas 
knygos „storis“ (pvz., 1063 p.), mums norisi 
tai pajusti rankomis! 

Kitas trūkumas - energijos poreikis. Tikra 
knyga visada yra prieinama — ją galima 


“2849 16) 


Intel CPU 
2 GB RAM 


„8Book TS“ knyga sudaryta iš dviejų storų lapų ir 
trijų liečiamųjų el. popieriaus ekranų. Tikėtina, kad 
tokio tipo el. knygos (t.y. atverčiamos) bus daug 
plonesnės - ne storesnės nei pats el. popierius, 

1. Lietimui jautrus viršelis leidžia pasirinkti norimą 
knygą. 

2. Rašiklis tekstui žymėti ir pastaboms užsirašyti. 
3. Liečiamasis ekranas. 

4, Atversta knyga - visiškai lygi. 

5. Lankstus el. ekranas, tad nematyti jokių „siūlių“ 
| arsujungimų. 

6. Knygą galima skaityti vertikaliai ir horizontaliai. 
7. Puslapiai verčiami braukiant pirštu įstrižai. 


bet kada skaityti. „Šony PRS-505/LC“ el. 
knygų skaitytuvo akumuliatorius leidžia 
perversti 7500 puslapių (vertinama pus- 
lapiais, mat el. popieriui energijos reikia 
tik ekrane keičiantis vaizdui). Tai iš tiesų 
nemažai, tačiau net ir geriausi akurnulia- 
toriai anksčiau ar vėliau išsenka. 


Tačiau el. knyga — ne blogis. Priešin- 
gai! Jų potencialas - didžiulis. Pažiūrėkite, 
nejaugi nenorite tokios ateities? 

Mokiniams nereikia nešiotis 

e krūvos sunkių vadovėlių, ypač 

- pratybų sąsiuvinių, neš juos 


DELL XPS M1530 


sus DELL 


atstoja kartono storio el. knygos su raiškiais 
lietimui jautriais ekranais, kuriuos skaitant 
nevargsta akys. Mokytojo vadovėlis yra pa- 
grindinis, tad juo galima valdyti visų klasės 
mokinių ekranus: akimirksniu atversti tą 
pačią užduotį (nereikia daryti kopijų ir ju 
dalyti), pažymėti reikiainas teksto dalis, o 
paskui „surinkti“ atsakymus ir dažniausiai 
juos automatiškai patikrinti bei įvertinti. 
Mokytojas net mato, kaip mokiniai atlieka 
užduotis (parašo, suabejoję ištrina, pataiso). 
Klasėse negirdėti klaviatūrų tarškėjimo, nes 
darbas vyksta įprastai, „senoviškai“ - rašant 
specialiu rašikliu (stylus). Be to, tokios el. 
knygos energijos gauna ir įsikrauna tiesiog 
padėtos ant stalo, be jokių laidų. Vadovėlių, 
pratybų autoriai nuolat atnaujina mokomąją 
medžiagą. Atsiranda bendrovių ir universi- 
tetų, švietimo įstaigoms teikiančių mokymo 
priemonių abonementus. 

Pigus el. popierius naudoja- 

mas laikiniems dokumentams 

„spausdinti“. Prireikus išspaus- 
dinti gautą laišką, dokuinentą ar įdomų 
interneto tinklalapį, spragtelėjus Ctrl-P 
(Print) spausdinama ne fiziniu lazeriniu ar 
tašaliniu spausdintuvu, 0 ant el. popieriaus. 
Paskui dokumentas bevieliu ryšiu (ar kita 
patogia sąsaja) siunčiamas į ant stalo gulintį 
el. popieriaus lapą, kurį galima pasiimti 
kur tik panorėjus. Jei dokumentas telpa 
viename el. popieriaus lape (o gal abiejose 
jo pusėse?), galima nesukti galvos ir dėl aku- 
muliatoriaus būklės, nes vaizdas matomas 
net jam išsikrovus. Kitam žmogui informa- 
ciją perduoti taip pat paprasta: pakanka 
suliesti du el. popieriaus lapus ir pasirinkti 
koinandą „Perkelti“. Ir visai nesvarbu, kad 
skirtingi vartotojų „popieriai“ — visi jie tar- 
pusavyje suderinami. Tai padėtų įgyven- 
dinti ne tik biuro be popieriaus idėją, bet ir 
sumažinti popieriaus sąnaudas buityje. Juk 
daugybė kokybiško popieriaus išmetama vos 
ant jo išspausdinus menkaverčius tekstus 
(mat norisi parodyti draugams arba taip 


juodą arba raudoną 
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1. Įrengtos USB ir „MicroSD“ jungtys. 

2. Naudojamos AA baterijos, kurias kelionėje 
galima bet kada pakeisti. 

3. Tamsoje galima įjungti papildomą ekrano 
apšvietimą. 

4. Laisvai sukamas ratas leidžia lengvai ir intui- 
tyviai slinkti el. knygų puslapius. Šis ratas turi ir 
laisvo sukimosi (freewhee/) funkciją, padedančią 
greitai prasukti ilgus dokuinentus. 

5.Spaudant ratą, valdomas meniu. 


tiesiog patogiau skaityti). Prireikus kopijos 
ant paprasto lapo, pakaks el. popierių pri- 
glausti prie spausdintuvo ir duoti komandą 
„Spausdinti“. 

Įprastos knygos spausdinamos 

su el. popieriaus įklijomis. Pvz., 

atvertus puslapį, iliustracijos 
atgyja, ima judėti, parodo vaizdo klipa 
ar ima braižyti kokią nors diagramą. Ir 
tam nereikia jokio akumuliatoriaus, mat 


energiją tiekia mažos saulės baterijos, suge- 
riančios net išsklaidytą šviesą. Nauja mada 
- el. reklaminiai lankstinukai - domina 
gerokai daugiau žmonių, nes jie interak- 
tyvūs, juda, o kartais net reaguoja į skai- 
tytojo veiksmus. 
uris scenarijus jums priimtinesnis? 
Galbūt visi? Na, o kokio el. knygų skai- 
tytuvo norėtumėte? Svetainėje www. 
core77.comi dažnai rengiamos „Valandos 
varžybos“ (1 Hour Design Challenge — 
1HDC). Viena iš užduočių - sugalvoti 
geriausią el. knygos variantą. Pasiūlymai 
išties verti dėmesio: 

Kelioninis el. knygų skaitytu- 

vas „eŠcroll“ (autorius Christia- 

nas Hollandas) yra vamzdelio 
formos. Tokį įtaisą galima visur pasiimti 
su savimi. Kadangi jis suderinamas su 
„MicroSD“ atmintinėmis, jį galima naudoti 
ir kaip duomenų perkėlimo priemonę. 

Taip pat siūlomos suvyniojamo- 
sios knygos (su keičiamo dydžio 
ekranais), projekciniai skaitytuvai, 
veikiantys kaip garsioji lazerinė 
klaviatūra (www.viržual-laser-koy- 
board.com). 
Daugiau peno akims ir 

smegenims rasite Iiiipyšboards. 
core77.camn/viewtopic.php?i=14530. 
Kaip gaila, kad tai - tik idėjos... 


Šis bevardis el. knygų skaitytuvas 
yra toks mažas, kad teipa delne, 
Autorių turbūt įkvėpė „Apple“ dizaino 
asketiškumas, nes įtaisyti vos keli 
valdymo mygtukai. Turbūt geriausias 
pasiūlymas - įrengti saulės baterijas: 
el. popieriui reikia mažai energijos, tad 
saulės šviesa tam puikiausiai tinka. 
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USB atmintinės tapo 
tokios populiarios, kad 
daugelis jau nekreipia 
dėmesio į technines 
savybes. Dabar gamin- 
tojų koziris - išskirtinu- 
mas. Vienos atmintinės 
yra tokios mažos, kad 
jas net sunku suimti, 
o kitos yra plonos ir 
patogiai telpa piniginės 
kreditinių kortelių kiše- 
nėlėje (pvz., „Walletex“). 
Tačiau pramoninio 
dizaino laimėjimai nu- 
blanksta prieš mėgėjų 
išradingumą. 
——4 


Taško dydis: 0,27 
Kontrastingumas: 3000:1 
Šviesumas: 450 cd/m“ 
Atsako laikas: 2 mš 
Matymo kampas; 

170' (HH), 1607 (V) 
Jungtys; HDMI 1.1, 
DVI-D, D-Sub 


Prekių ieškokite 
artimiausioje 
kompiuterių įrangos 
parduotuvėje 


* Nurodytos vidutinės 2008 m. 
gegužės 5 d. kainos (su PVM) 


Štai kaip Windellas H. Oskay „sukryžmino“ USB kabelį su 
atmintinė: 

4) „eBay“ aukcione nusipirko 1 GB talpos „KingMax“ ir nu- 
ėmė plastikinį apvalkalą. 

(O Abi USB kabelio puses įpjovė ir atvertė, pašalino metali- 
nę plokštelę, nereikalingas detales ir laidus. 

B Lipniaja juosta izoliavo atmintinės kontaktus (kad nesi- 
liestų prie USB laido metalinės dalies ir nesusidarytų trumpasis 
jungimas) ir įstatė atmintinę. 

Viską suklijavo epoksidiniais klijais ir (tai turbūt svarbiausias 
akcentas) nukirpo kabelį. 

Paprasta, pigu ir originalu. Be to, tokią atmintinę patogu su- 
imti. Tai daug geriau nei miniatiūrinės „KingMax“ ir panašios at- 
mintinės. 

Naujojo Džersio valstijos (JAV) studentas sulūžusią „Cruzer“ 
atmintinę jamžino skaidriame plastike. Dabar visos mikrosche- 
mos gerai matomos ir yra apsaugotos nuo aplinkos poveikio. 

Na, o jei atmintines nuolat pametate, verta pagalvoti apie 
kėglių kamuolį, kuriame įrengę atmintinę, jos jau neprarasite, 
nes... nenorėsite pasiimti su savimi. Įdomu, ar šio išradimo au- 
torius atmintinę jungia prie kompiuterio, ar kompiuterį - prie at- 
mintinės? 

Išradingumo šaltiniai: 

www.evilmadscientist.com/article.php/usbkey, 

www.tcnj.edu/-jones37/usb.html ir www.spurgeonworld. 
com/blog/archives/2006/11/no more misplac.html 


Parengė Audrius Janaitis 


24" įstrižainės „Asus MK24111“ monitorius 
puikiai tinka pramogoms ir darbui: Dėl d 
delės 1920 x 1200 taškų raiškos ekrane ga+ 
lima iš karto matyti kelis dokumento lapus 
ar didelę „Excel“ lentelę, o beveik nejun- 
tama delsa (tik 2 ms) leidžia mėgautis didą 
lės raiškos filmais ir žaidimais. Pažangios 
ASUS vaizdo gerinimo technologijos Užtik“ 
rina detalų, kontrastingą vaizdą. Įrengti du: 
2 W garsintuvai ir pasukama 13 Mp 
interneto kamera: 
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Naujovės | 


Robotai pasaulį 
pažins kaip 
vaikai 


Audrius Jonaitis 


Kompiuterija 2008 m. gegužė 


Maždaug 4 mln. 


Tiek dabar pasaulyje yra aptarnaujančių robotų (dulkių 
siurblių, langų valymo, vejos pjovino robotų ir pan.). 
Prognozuojama, kad 2010 m. tokių buities pagalbininkų 
ir žaislinių robotų bus dukart daugiau. Be abejo, 
dauguma jų bus pigūs ir nesudėtingi. 


(vwworklrobotics.org duomenys) 


Žmonija sensta, dirbančiųjų mažėja, o darbų 
- vis daugiau. Pertekliniams ar nuobodiems 
darbams atlikti tikimasi panaudoti robotus. 
Daugumos vaizduotėje robotas - į žmogų 
panašus dvikojis geležies kalnas (humanoi- 
das) arba automobilių gamyklose besisukio- 
jančios suvirinimo mašinos. Tačiau pasaulyje 
robotais įprasta vadinti ir sąlygiškai papras- 
tus įtaisus, pvz., „iRobot“ dulkių siurblius ir 
autonomines „Husgvarna“ žoliapjoves, apie 
kurias „Kompiuterijoje“ buvo rašyta pračju- 
siame numeryje. Tokie savarankiškai vei- 
kiantys robotai padeda išvengti rutinos ir 
daugiau laiko skirti darbui, duodančiam pel- 
no, arba laisvalaikiui. Ne veltui nuolat pabrė- 
žiama, kad ateityje paslaugos bus svarbesnės 
ir populiaresnės už daiktus: žmones tiesiog 
reikės užimti. 


Senolių priežiūra - dar viena perspektyvi 
robotų pritaikymo sritis. Paprastas pavyz- 
dys: pagyvenę žmonės jaučiasi daug geriau, 
jei juos nuolat aplanko bent šuo (personalas 
tampa prabanga...). Šv. Luiso universiteto 
darbuotojų tyrimas (www.slu.edu/ 
x21286.xml) parodė, kad visai nesvarbu, ar 
šuo tikras, ar dirbtinis („Sony Aibo“), žmonės 


vis tiek jaučiasi 
ne tokie vieniši. 
Turbūt vien ži- 
nojimas, kad ša- 
lia yra kažkas, 
vienaip ar ki- 
taip reaguojan- 
tis į tavo veiksmus, tenkina bendravimo po- 
reikius. Pagyvenusiems žmonėms, negalin- 
tiems pasirūpinti gyvais šunimis, uodegą viz- 
ginantis robotukas būtų kaip tik. Beje, kitas 
to paties universiteto tyrimas atskleidė dar 
vieną stebėtiną faktą: vieniši slaugos namų 
gyventojai labiau norėjo būti su šunimis nei 
su žmonėmis (www.slu.edu/readstory/ 
more/6391). Argi dar galima dvejoti, kad 
šuo - geriausias žmogaus draugas? 


Tačiau nesitikėkite savo namuose netrukus 
sulaukti roboto humanoido. Jų sukurta dau- 
gybė, bet tam, kad humanoidai būtų saugūs 
ir gebėtų savarankiškai gyventi tarp žmonių, 
reikia išspręsti daug užduočių. Pavyzdžiui, 
robotai turi išmokti atpažinti objektus ir jais 
manipuliuoti, orientuotis erdvėje, bendrauti. 
Kitaip sakant, robotams reikia mokėti moky- 
tis. Ne veltui Europos Komisija pradėjo pen- 
kerių metų „Robot Cub“ („roboto jauniklio“) 
projektą. Tai visomis prasmėmis atviras 
projektas, kuriame raginami dalyvauti įvairių 
sričių specialistai. Bet kas gali nemokamai 
atsisiųsti roboto brėžinius, schemas, progra- 
minę įrangą ir juos keisti, taip pat pareikšti 
norą bendradarbiauti. 


Tyrimo pagrindas - trimečio vaiko dydžio 

robotas „iCub“. Žmogus aplinką pažįsta per 

savo kūną ir bendraudawas su aplinkiniais. 

Deja, auksčiau dauguma su pažinimu susiju- 

sių mokslinių tyrimų buvo įspraudžiami į 

siaurų mokslo sričių rėmus, tarsi kūnas nę- 

turėtų jokios įtakos. Apskritai mes dar men- 
kai suvokiame, kaip suprantame pasaulį, 
mąstome, kuriame, improvizuojame. „i(Cub“ — 
tarsi bandymas sukurti dirbtinį žmogų, 
siekiant ištirti pažinimo, intelekto ir įvairių 
gebėjimų vystymąsi. 

„Robot Cub“ prisistatymo laiške rašoma: 
„Pažinimo ir intelekto tyrimai tampa vis 
labiau priklausomi nuo fizinių kūnų ir ga- 
liausiai — nuo robotų humancidų naudo- 
jimo. Humanoidai yra svarbiausios prie- 
monės tiriant žmogaus intelektą: kadangi 
pažinimas it pažinimo įgūdžiai yra kartu ir 
nervų sistemos bei fizinės veiklos funkcija, 
tiriant intelekto sudedamąsias dalis (1o- 
kymąsi, adaptaciją, nuojautą, protavimą, 
atmintį, bendravimą ir kalbą) svarbu 
imituoti Žmogaus veiksmus“. 


Taigi tirdami robotus pažinsiime save. Ne 
veltui „(Cub“ yra vos metro dydžio, panašus į 
trejų metų vaiką (mažas ūgis tarsi savaime 
rodo, kad robotas neišsiskirs dideliais gabu- 
mais ir turės visko mokytis nuo pradžių). 


„Cub“ pasižymės kai kuriais „prigimtiniais“ 

gebėjimais: 

E mokės ropati, sėdėri ir sklandžiai keisti šias 
būsenas (pvz., ropoti ir paskui atsisėsti); 

m turės 53 judėjimo laisvės lygius (degrees of 
freedom); po 7 rankose, po 9 delnuose, po 6 
kojose, 3 juosmenyje ir nugaroje bei 6 galvoje; 

a pasižymės primityviais vaizdo apdorojimo 
gebėjimais; 

m turės žemo lygio akių judesių kontrolės mechą- 
nizmą, vaizdo, garso, inercijos ir „raumenų juti- 
mos“ (t.y. gebės jausti savo kūno dalių padėtį 
viena kitos atžvilgiu ir spaudimo, tempimo jėgą); 

m mokės gerai valdyti rankos pirštus; 

mseks judančius objektus akimis ir pagal garsą 
gebės iš dalies nuspėti, kur daiktas atsidurs; 

m alės pagal komandas pasiekti reikiamą objektą 
ir jį tyrinėti. 


- 
Slavėjas 

„iRobot“ gamina ne tik karinius bei 
išminuotojams skirtus robotus. Paprastiems 
pirkėjams bendrovė siūlo nedidelius buitinius 
robotus. Pvz., „Looj“ be vargo iššluos lapus iš 
stogo lietaus latakų. 


(wwwirobot.com) 


Žymiuose pasaulio universitetuose moksli- 
ninkai kuria atskiras roboto savybes ir gebė- 
jimus (programinę įrangą), kad „iCub“ galėtų 
susivokti tarp daugybės jutiklių perduodamų 
duomenų. Pvz., Miuncheno technikos univer- 
siteto darbuotojai „iCub“ robotą „išmokė“ 
tinkamai judėti, o Lione buvo kuriami mąs- 
tymo procesai ir elgesio analizės mechaniz- 
mas, leisiantis prisitaikyti prie kintančių 
aplinkybių. Žmonės pastaruosius gebėjimus 
pasitelkia veiksmams analizuoti ir planuoti 
arba aplinkinių poelgiams suprasti ir 
nuspėti. 


Taigi pirminę „iCub“ gyvybę įkvėpė šešios 


Aštuoniolikmetė Sėren Wolf gimė turėdama 
tik vieną ranką. Kurį laiką ji naudojosi bend- 
rovės „Touch Bionics“ protezu „i-LIMB“, ku- 
riame penki elektros varikliai judina atskirus 
rankos pirštus. 


Vokietijoje sukurtas eksperimentinis „Fluid- 
hand“ protezas dar nėra idealus, tačiau jau 
gerokai tikslesnis bei panašesnis į tikrą ran- 
ką ir savo savybėmis lenkia „i-LIMB“ Šiuo 
protezų žmogus gali paimti netaisyklingos 
formos daiktus, o didelis liečiamasis plotas 
(efektyviai naudojami visi pirštai) reikalauja 
nedaug jėgos. Protezas yra minkštesnis, 


Ką su juo 


L daryti? 


Pažangiausi mobilieji robotai dabar gali at- 
pažinti apie 100 skirtingų daiktų. Kompiute- 
rinės regos algoritmai siekia identifikuoti 
objektus pagal kategorijas. Jei robotas 
pamato puodelį ir gali jį atpažinti, tai - jau 
laimėjimas. Tačiau pažiūrėkite, kiek daiktų 
yra mūsų aplinkoje: ne šimtas ir ne 
tūkstantis, o gerokai daugiau. Parašyti 
programas visiems jiems atpažinti beveik 
neįmanoma, nes kasdien atsiranda naujų. 


Čia galėtų padėti tinkamuinų teorija (concept 
of affordances). Tinkamumo samprata - tai 
suvokimas, kaip įvairius daiktus pritaikyti 
tam tikriems veiksmams atlikti, tikslui pa- 
siekti, Pavyzdžiui, mes suprantame, kad ant 
kiekvieno stabilaus daikto galima sėdėti. Tai 
gali būti tam pritaikyta kėdė, tačiau tinka ir. 
palangė, akmuo, šaka, šaligatvis ir t.t. Tie- 
siog sėdėti tinkami daiktai pasižymi bendvo- 
mis savybėmis ir mums nebūtina tiksliai 
žinoti, kas tai yra. Jei norėtume pasisemti 
vandens, mums tiktų ir puodelis, ir delnai ar 
net didesnis augalo lapas. 


MACS (Multi-Sensory Autonomous Cognitive 
Systems, www.macs-eu.org) projekto tikslas 
- šiuos principus pritaikyti robotuose. 


komandos. O kas toliau? Roboto kūnas per 
artimiausius pusantrų metų neturėtų paste- 
bimai pasikeisti, tačiau programinė įranga 
bus sparčiai tobulinama. Iki š. m. spalio mė- 
nesio mokslininkai ketina robotui suteikti 
pakankamai „proto“, kad šis galėtų analizuoti 
visą vaizdinę ir per kitus jutimus gaunainą 
informaciją. Tuomet robotas jau galės atlikti 
nesudėtingus veiksinus, pvz., ištiesti ranką ir 
paimti kokį nors objektą ar nuropoti iki 
daikto ir jį patyrinėti. 

Iš viso planuojama sukonstruoti apie 20 
„ICub“ robotų ir juos perduoti universitetams. 
Tačiau „RobotCnb“ yra atviras ir nemokamas 


„Fluidhand“ - hidraulinis 
rankos protezas 


elastingesnis ir atrodo tikroviškiau. 


Sąnariai juda kaip voro kojos: lenkiant pirš- 
tus, į juos priteka hidraulinio skysčio, kuris 
išplečia elastingas kameras (tikri žmonių ju- 
desiai vyksta atvirkščiai - susitraukiant rau- 
menims). Kiekvieną pirštą galima valdyti 
atskirai, o žmogus amputuota galūne jaučia 
spaudimo jėgą. 


Įdomu, ar ateityje rankų lenkimo varžybose 
galės dalyvauti galūnių netekę žmonės, ar 
juos paliks už borto kaip bėgikus su moder- 
niais kojų protezais? 


Kaliniai kruopščiai suplanavo pabėgimą: 
išsikasti tunelį, perlipti per tvorą ir pasislėpti. 
Lėmtingą dieną nusiminę grįžta tuneliu atgal. 
Vienutės draugai klausia: 

— Kas nutiko? Saga pastebėjo? 

— Ne- tvoros nebėra... 


Mokslininkų manymu, jei robotui pavesta 
atlikti tan) tikrą užduotį, ne taip svarbu, kaip 
jis tai padarys. Svarbiausia - rezultatas. 
Daikto pritaikymo galimybėms nustatyti 
objektų net nereikia atpažinti. Vietoj to 
naudojami objekto savybių nustatymo 
algoritmai. 


Šių metodų skirtumus galima vaizdžiai ilius- 
truoti pavyzdžiu: „Konkretusis“ robotas moka 
atpažinti daiktus, o „Nežiniukas“ - funkcines 
daiktų savybes. Užduotis - pasiimti obuolį ir 
atsisėsti. „Konkretusis“ apsižvalgo, tarp įvai- 
rių daiktų greitai randa obuolį, tačiau neran- 
da kėdės, todėl neatsisėda. Tuo tarpu „Neži- 
niukas“ nežino, kas yra obuolys, tad tuščiomis 
prisėda ant apversto kibiro - pirmo pasitai- 
kiusio sėdėti tinkamo daikto. 

Žinoma, geriausia sujungti abu aplinkos pa- 
žinimo metodus. Tada robotai turėtų tam 
tikrą žinių bagažą ir galėtų pažinti daugumą 
įprastų daiktų, tačiau nesutriktų ir kebliose 
situacijose. 


Naujovės 


visiems (visa medžiaga pateikiama pagal 
GPL/FDL licenciją), tad pasibaigus pagrindi- 
niam vystymo etapui galima tikėtis tolesnės 
evoliucijos. Roboto mechaninė ir programinė 
dalys yra modulinės: jas galima greitai pa- 
keisti, o tyrimus ir tobulinimo darbus gali 
atlikti daug atskirų komandų visame 
pasaulyje. Galbūt atsiras daugiau „iCub“ 
klonų, pasižyminčių skirtingomis savybėmis 
ir gebėjimais, panašiai kaip išsiskaidė „Linux“. 
Oficialioji projekto svetainė: 
www.RobotCub.org 


Vaizdo klipas: 
www.youtube.com/watch?v=ą1Esrgąze50 


„L-LIMB“ 


„Fluidhand“ 


MACS projekto kulminacija - bandymas pasi- 
telkus robotą „Kurt3D“, kuris turėjo nustatyti, 
ką galima paimti, kur yra laisvos vietos ir pro 
kur galima praeiti. Robotas rado ir pakėlė 
daiktą, padėjo jį ant jungiklio. Tai jam pada- 
rius prasivėrė durys, o robotas, radęs plyšį, 
jas atidarė ir išvažiavo. Žmogui tai būtų vieni 
juokai, tačiau robotui — tolygu žygdarbiui. 


„Kurt3D“ 
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»Eksperimentai su gyvais žmonėmis... 


Balandžio 16, Trečiadienis Ar teisinga studentus mokyti prievarta? Ar teisinga juos motyvuoti egzamino baime? 
Pasakykite, kad nebus jokio egzamino - kiek pirmakursių ir antrakursių lankys bendrųjų disciplinų paskaitas? Aš 
žinau! Variantai: 1) jaunieji studentai yra protingesni už visus akademikus, mokslo tarybas ir tarnybas, kurios 
sudaro mokymo sc... 


Added Apr 23, 2008 by you. Blog this Email this 


B 17 new comments, out of 17. Last comment found just now. Remove| Recheck| Clear | 
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PROBLEMA SPRENDIMAI 


Diskusijos tinklaraščiuose („bloguose“) pernelyg daž- Kai kuriuose tinklaraščiuose numatyta galimybė apie naujus kamentarus 
nai užgęsta. Perskaitę įrašą ir palikę komentarą, retai priminti el. paštu. Paliekant komentarą, dažniausiai pakanka varnele pažymėti 
prisimename, kad reikia sugrįžti ir pažiūrėti, ką atsakė „Notify me about new comments by email“ (apie naujus komentarus pranešti 
ar parašė kiti. Todėl komentarai tinklaraščiuose dažnai el.paštu). Tačiau įretą tinklaraštį įdiegtos tokios funkcijos, o komentarų pra- 
labiau primena pavienius praeivių riksmus nei normalią nešimų prigrūsta pašto dėžutė atrodo nekaip. 
diskusiją. Kai kurie tinklaraščiai leidžia prenumeruoti komentarų RSS srautą: gali- 

Net populiarūs, dažnai lankomi tinklaraščiai ne visada ma skaityti visus tinklaraščio komentarus arba kiekvieno įrašo kamentarus 
geba apsaugoti diskusijas nuo išblėsimo, kurias paprastai reikia prenumeruoti atskirai. Šis sprendimas tinka mėgstamiausiems tinkla- 
kursto keli nuolat prie kompiuterio sėdintys lankytojai. raščiams, kuriuose sekamos visos diskusijos. 


CO.MMENTS: http://co.mments.com 


| 
Tai paslauga, padedanti spręsti gęstančių diskusijų problemą. Įvedę įrašo adresą (URL), visus pranešimus apie naujus komentarus 
matysite viename puslapyje. Galėsite prenumeruoti šių pranešimų RSS srautą arba gauti juos elektroniniu paštu. Prenumeruoti RSS srautą 
- patogiausia. 
Į adresyno juostą (Bookmarks toolbar) įtraukę co.minents mygtuką (bookmarklet), vienu paspaudimu galėsite pažymėti skaitomą tin- 
| klaraščio įrašą ir gauti pranešimus apie naujus ja komentarus. 
| Co.mments paslauga ypač paprasta, patogi naudoti ir tiesiog veikia. 
Daugiau internautų ėmus naudotis co.mments ir panašiomis tarnybomis (cecomment.com, commentful.biogflux.comn), diskusijos tin- 
klaraščiuose taptų gyvesnės. 
| 
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$-Robotams — milijonai darbo vietų 


Prognozuojama, kad demografiškai senstančio- 
je Japonijoje iki 2025 metų 3,5 milijono darbo vietų 
bus atiduota robotams. Tai padės sumažinti darbo 
jėgos poreikį. Šalies vyriausybės vertinimu, iki 2030 
metų Japonijoje darbingo amžiaus žmonių sumažės 
16 proc., o pensinio amžiaus žmonių - labai padau- 
gės. Todėl jau dabar rūpinamasi, kas dirbs šalyje, 

1 neketinančioje imtis imigracijos skatinimo politikos. 

Robotai galėtų užpildyti įvairias darbo rinkos nišas. 
Pavyzdžiui, mažyčiai aparatai galėtų stebėti įvairius 
technologinius procesus, o sudėtingi - dirbti paslaugų 
sferoje. 

Robotai nebūtų žmonių pakaitalas - jie suteiktų 
laiko žmonėms užsiimti svarbesniais dalykais. 2025 
metais Japonija galėtų sutaupyti 21 milijardą JAV dole- 
rių socialinio draudimo įmokų, pavesdama robotams 
stebėti senyvo amžiaus žmonių sveikatą. Šios srities 
darbuotojai išloštų papildomą laisvą valanda robo- 
tams padedant prižiūrėti vaikus ir atlikti namų ruošos 
darbus. Pavyzdžiui, robotai galėtų garsiai skaityti 
knygas ar padėti kvėpavimo sutrikimų turintiems as- 
menims. 

Senjorai atidėlioja savo pensiją iki sulaukia 65 me- 
tų. Statomi vaikų priežiūros centrai, kad mažų vaikų 
turinčios moterys galėtų dirbti. Kalbama apie užsienio 


paslaugas įvairioms pramonės sritims ir veikianti beveik 30 pasaulio šalių. 
Esame lyderiai Skandinavijoje ir viena pirmaujančių IT kompanijų Europoje. 
Turime daugiau nei 16 000 profesionalių darbuotojų visame pasaulyje. 


darbo jėgos imigrantų kvotos padidinimą. Tačiau visa 
tai negali padėti tinkamai susidoroti su mažėjančia 
vietinių gyventojų darbo rinka. Robotai galėtų įvai- 
riais būdais sumažinti darbo jėgos trūkumą. 
Dabartinis gimstamumo lygis šalyje - 1,3 vai- 
ko vienai moteriai, o tai gerokai mažiau Už po- 
puliacijos lygiui užtikrinti reikalingą normą. 
Vyriausybės vertinimu, 40 proc. žmonių 
2055 metais bus vyresni nei 65 metų, to- 
dėl kyla klausimas, kas imsis darbų sens- 
tančioje valstybėje. 
Kol robotai papildys darbo jėgos ište- 
klius, reikia sulaukti kai kurių pokyčių. 
Robotų kaina kol kas didelė, jų funkcijas 
dar reikia tobulinti, be to, žmonija yra 
susiformavusi tam tikrus stereotipus. 
„Žmonės turi norėti naudotis robotais", 
- sako ekspertas. 


Parengta pagal 

Robots seen doing work of 3.5 

million in Jopan (Reuters), 
www.technologijos.lt 


TietoEnator“ 


greater together. 
Prisijunk prie 
IT profesionalų komandos! 


Ieškome: 

+ IT projektų vadovų (-ių) 
+ IT konsultantų (čių) 

+ sistemų analitikų (-ių) 

+ programuotojų 

+ testuotojų 


„TietoEnator“ - tai informacinių technologijų kompanija, teikianti IT 


Būkime stipresni kartu ir pakeiskime rytojaus pasaulį! 
Apsilankyk savo karjeros puslanyje: 


www.tietoenator.lt 
Gyvenimo aprašymą siųsk: bsc.recruitmentetietoenator.com 


Mokykla 
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būdų 
pasinaudoti įvairiomis 


galimybėmis 
' MiLijoNAMS INTERNAUTŲ VISAME PASAULYJE SKYPE YRA VIENA SVARBIAUSIŲ 


BENDRAVIMO INTERNETU PRIEMONIŲ. ŠIKART PATEIKSIME 15 ĮVAIRAUS POBŪ- 


PROGRAMOS GALIMYBĖMIS AR, ĮDIEGUS PAPILDOMUS [SKIEPIUS, PADIDINTI JOS 


Kompiuterija 


FUNKCIONALUMĄ. 


PRADĖSIME NUO RETESNIŲ DALYKŲ. SKYPE PROGRAMA NUOLAT TOBULINAMA, 
BET DAUGUMA VARTOTOJŲ PAPRASTAI PRALEIDŽIA MAŽIAU PASTEBIMAS, 
TAČIAU NE MAŽIAU VERTINGAS JOS FUNKCIJAS, 


1 Skambučių peradresavimas 
| 


Nesvarbu, ar Skype programa nau- 
dojatės darbe, ar namuose, anksčiau 
ar vėliau vis tiek ateis ta diena, kai būsite 
ne prie savo kompiuterio ir negalėsite pri- 
imti svarbaus skambučio. Naudodamiesi 
peradresavimo paslauga, skambučius gali- 
te persiųsti į kitą Skype sąskaitą, mobilųjį ar 
net stacionarųjį telefoną. Tai bus padaryta 
iškart, net jei Kompiuteris tuo metu bus iš- 
jungtas. Norėdami įjungti skambučių per- 
adresavimo funkciją, atverkite Skype nuos- 
tatų skydelį (To0!s>Options), Calls skyriu- 
je pasirinkite Call Forwarding skiltį ir nu- 
rodykite peradresavimo parametrus. 


» 
DŽIO PATARIMŲ, KAIP IŠRADINGIAU PASINAUDOTI MAŽIAU PASTEBIMOMIS ŠIOS 


2 Filtravimas ir blokavimas 


Anglakalbiai Skype vartotojai 
9 dažnai skundžiasi, kad įvairių kom- 
panijų atstovais prisistatę sukčiai bando 
išvilioti jų svarbius finansinius ar asme- 
ninius duomenis. Lietuviams tai didelės 
grėsmės nekelia, tačiau norint atsikraty- 
ti įkyraus pašnekovo galima pasinaudo- 
ti Skype filtravimo galimybėmis. Nepagei- 
daujamo asmens skambučius užblokuosi- 
te arba spragtelėję jo įrašą dešiniuoju pe- 
lės klavišu ir pasirinkę Block This User 
punktą, arba sužadinę Privacy skyriaus 
Blocked Users skilties funkcijas. Peržvel- 
kite ir Privacy Settings skiltyje siūlomas 
privatumo lygio nustatymo galimybes. 


„Pasidaryk pats“ tipo 
3 namų stebėjimo sistema 


LJ Skype gali tapti ir namų stebėji- 
mo sistema - tam tik reikia sukurti pa- 
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pildomą Skype vartotojo sąskai- 
tą, įjungti automatinio skam- 
bučių priėmimo funkciją (Ati- 
tomatically answer incoming 
calls parametras Skype nuosta- 
tų skydelio Calls skyriaus Call 
Settings skiltyje) ir nurodyti, kad 
pradėjus pokalbį būtų automatiškai įjung- 
ta vaizdo kamera (Start my video auto- 
matically when I am in a call parame- 
tras Skype nuostatų skydelio General sky- 
riaus Video Settings skiltyje). 

Į naujojo vartotojo kontaktų sąrašą 
įtraukite „pagrindinę“ jūsų Skype sąskai- 
tą, nustatykite tinkamą vaizdo kameros 
padėtį ir palikite kompiuterį įjungtą. Ki- 
tu kompiuteriu prisijunge prie „pagrindi- 
nės“ Skype sąskaitos, paskambinkite nau- 
jajam Skype „vartotojui“, ir programa au- 
tomatiškai priims skambutį bei parodys 
vaizdo kamera nufilmuotą vaizdą. 

Dėmesio! Būtinai įsitikinkite, kad nau- 
josios Skype sąskaitos privatumo parame- 
trai (nuostatų skydelio Privacy skyriaus 
Privacy Settings skiltis) leidžia priimti 
skambučius tik iš kontaktų sąraše esan- 
čių asmenų! 


Pagalba vartotojams 


0 Šis patarimas pravers verslinin- 
kams, norintiems savo klientams 
pasiūlyti nemokamus konsultacijų ar pa- 
galbos skambučius. Tam galima pasinau- 
doti http://www.skype.com/share/buttons/ 
tinklalapyje pateiktomis priemonėmis ir 
įrengti asmeninį SkypeMe mygtuką, ku- 
rį vėliau galima pateikti asmeniniame ar 
kompanijos tinklalapyje, siunčiamuose el. 


laiškuose ar tinklaraš- 
tyje. Lankytojas, atvėręs šaltinį, kuriame 
įrengtas mygtukas, matys jūsų Skype bū- 
seną ir galės su jumis susisiekti. 


Mokamos paslaugos 


0 Jeituritę informacijos ar įgūdžių, 
kuriuos vertina kiti, Skype gali tap- 
ti puikiu pajamų šaltiniu. Naudodamie- 
si Skype Prime paslauga (ji vis dar kuria- 
ma - Žeta versija), nurodykite savo kon- 
sultacijų įkainius, ir Skype vartotojai, pa- 
geidaujantys jūsų pagalbos, galės su ju- 
mis susisiekti, sumokėję tam tikrą pinigų 
sumą. Šiuo metu konsultacijos gali būti 
teikiamos tik anglų, ispanų, vokiečių, ja- 
ponų, prancūzų ir italų kalbomis. Tokią 
pat paslaugą siūlo ir kai kurie Skype įskie- 
piai, pavyzdžiui, Bitwine (http:/Awww.bi- 
twine.com/). 

Pagrindinį Skype paslaugų rinkinį galima 
palyginti su naujų autamobiliu: nors jis iškart 
atlieka visas pagrindines funkcijas, tačiau vė- 
liau jūs greičiausiai stengsitės patobulinti jo 
funkcionalumą. Kitaip nei automobilio priedai, 
papildomi Skype įskiepiai yra arba nemoka- 
mi, arba kainuoja labai nedaug. Daugumą jų 
rasite oficialiajame https://extras.skype.com/ 
categories/all/good tinklalapyje. Pateikiame 
keletą įdomesnių pavyzdžių. 


Pokalbių rašymas 


* Galima įvairiais būdais įrašyti 
Skype pokalbius, pavyzdžiui, naudo- 
jantis nemokamu Ardacity (http://audaci- 
ty-sourceforge.net/) garso redagavimo prie- 
du. Tačiau garso įrašymo programą reikia 
sužadinti rankiniu būdu, be to, ne visada 
pokalbį iš tiesų verta įrašyti. Kur kas pa- 
togiau naudotis Skype priedais, pra- 
dedančiais veikti automatiškai, 
vos tik prasidėjus pokalbiui. 
Vienas populiariausių prie- 
dų - HotRecorder (http://www. 
hotrecorder.cam/), leidžiantis ne 
tik rašyti pokalbius, bet ir įterpti 
įvairią informaciją ir tokiu būdu 
lengviau rasti bei tvarkyti įrašus. 

Šis priedas veikia ir su kitomis trum- 
pujų žinučių programomis, pavyzdžiui, 
Google Talk. HotRecorder yra mokamas, 
o naudojantis bandomąja versija galima 
įrašyti tik iki dviejų minučių trukmės po- 
kalbius. 

Siūloma nemažai ir panašių nemoka- 
mų priedų, pavyzdžiui, Pamela Call Re- 
corder (https://extras.skype.com/1411/view). 


7. Geresnis balso paštas 
6 


Jei dažnai naudojatės Skype, jums 
pravers Pamela priedas (http://www. 
pamela-systems.com/), leidžiantis ne tik ra- 
šyti pokalbius, bet ir sukurti garso, vaiz- 
do ar teksto žinučių automatinį atsakiklį, 
apdoroti gautas balso pašto žinutes, pa- 
rengti atskiras žinutes skirtingiems varto- 
tojams. Norint naudotis visomis Pamela 
galimybėmis, reikia pakloti apie 20 eurų, 
tačiau net ir nemokama šio priedo versija 
gerokai padidins Skype funkcionalumą. 
naujovių 


8. Melomanai greičiausiai įvertins 
Skype skirtą priedą Last.fim (https://extras, 
skypė.com/512/view), suteikiantį nemažai 
galimybių dalytis muzikos naujienomis, 
sužinoti kitų žmonių muzikinį skonį ir 
pasiklausyti jų rekomenduojamų kūri- 
nių. Klausantis muzikos, šis priedas iš- 
kart pateikia informaciją apie skamban- 
tį kūrinį ir panašaus stiliaus kompozici- 


jų sąrašą. 
9 realiuoju laiku 

L Jei dažnai bendraujate įvairiomis 
užsienio kalbomis, pasidomėkite Univer- 
sal Chat Language Translator and Spe- 
aker for Skype priedu (hitp:/Ąorum.skype. 
com/index.php?showtopic=66958), leidžian- 


Nepraleiskite muzikos 


Pokalbio vertimas 


čiu realiuoju laiku versti 
pokalbio tekstą į kitas kal- 
bas. Atpažistama daugiau 
kaip 30 įvairių kalbų po- 
rų (deja, lietuvių kalbos 
tarp jų nėra), siūloma ne- 
mažai papildomų funkci- 
jų, pavyzdžiui, kalbos sin- 


tezavimo. 
| 
e darbas 


Įgyvendinant 
bendrą projektą, labai 
naudinga ir patogu rea- 
liuoju laiku bendrauti su kitais komandos 
nariais. Nemokamas Skype įskiepis Uny- 
te (https://extras.skype.com/907/view) padės 
su kitais Skype vartotojais dalytis naudo- 
jamomis programomis ar atverstais do- 
kumentais. Pavyzdžiui, jums redaguojant 
kokį nors dokumentą, konferencinio po- 
kalbio dalyviai matys visus jūsų atlieka- 
mus pakeitimus. Panašios funkcijos įdieg- 
tos ir į TalkandWrite (https://extras.sky- 
pe.com/1169/view) priedą, gebantį suderinti 
ir redaguojamo dokumento pateiktį po- 
kalbio dalyviams, ir įprastą garso (vaiz- 


do) pokalbį. 
1 1 skambinantį žmogų 

9 Rečiau naudojamas, tačiau 
itin naudingas Skype priedas AudiolD 
(https://extras.skype.com/44 Aview) leidžia 
sukurti individualius pranešimus kie- 
kvienam draugų sąraše esančiam. žmo- 
gui. Tai suteikia galimybę net ir nepriėjus 
prie kompiuterio sužinoti skambinančio- 
jo vardą. Pavyzdžiui, vietoj įprasto skam- 
bučio garso išgirsite pranešimą „Skambi- 


na Jonas“. 
1 6 Kalbantis su verslo partneriu 
ar senu draugu KishKish Lie De- 
tector priedas (https://extras.skype.cam/577/ 
view) realiuoju laiku išanalizuos pašneko- 
vo balsą, atpažins jo nervingumo lygį ir 
nustatys, ar žmogus meluoja. Žinoma, 
šia informacija pernelyg pasitikėti never- 
ta, tačiau išbandyti tikrai smagu. 


Kolektyvinis 


Pranešimai apie 


Melo detektorius 


Stalo žaidimai 


13. Norintiems ne tik paben- 

drauti, bet ir pasivaržyti su sa- 
vo pašnekovais Skype siūlo paprastų, ta- 
čiau smagių stalo žaidimų. Pokalbio lange 
spragtelėkite Do More mygtuką ir pasirin- 
kite Play Games meniu punktą. 

Kadangi visus ryšio įrenginius stengia- 
masi padaryti kuo mobilesnius, naudotis 
naujausiomis interneto telefonijos priemo- 
nėmis ir kartu būti prisirišus prie kompiu- 
terio ne itin racianalu. Pateikiame keletą 
pavyzdžių, kaip tapti kur kas mobilesniems 
ir kartu išnaudoti visus Skype privalumus. 


1 Bluetooth įrenginiai 
[|] 


Pirmasis žingsnis siekiant at- 
sikratyti nepatogių ausinių ar 
mikrofono laidų, ribojančių judėjimo lau- 
ką, - įsigyti belaidžio ryšio ausines su in- 
tegruotu mikrofonu. Vienintelis ribojan- 
tis veiksnys šiuo atveju bus Bluetooth įren- 
ginio veikimo laukas. Belaides ausinės ga- 
lima naudoti ne tik kalbantis per Skype, 
bet ir kartu su mobiliuoju telefonu. 


Specialūs Skype 

1 5 telefonai 

L Rinkoje atsiranda staciona- 
riųjų ir mobiliųjų telefonų, skirtų nemo- 
kamai bendrauti Skype tinkle. Vienas to- 
kių aparatų - 3 Skypephone, Jungtinė- 
je Karalystėje kainuojantis apie 50 sva- 
rų sterlingų. Jei su draugais dažniau ben- 
draujate Skype tinkle, 3 Skypephone galbūt 
verta dėmesio investicija. 

Nemažai programinių sprendimų siū- 
loma ir delniniams kompiuteriams. Jei 
dažnai ar nuolat esate belaidžio ryšio z0- 
noje ir turite tokį įrenginį, pasidomėkite, 
ar yra galimybė į jį įdiegti specialią Skype 
programos versiją. 


Pagal Volp-news.com medžiagą parengė 


Gediminas Štikonas 
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Pabiros 


Portalą galima kurti 
ir Žurnale 


„Kompiuterijoje“ 


paskelbėme straipsnį „Kuriame portalą!“ . 

Dabar peržvelkite, ką portalui pasiūlė du gimnazistai, 

žr pripažinkite - įdomu, svarbu, naudinga. Kalbos beveik 
netaisėme - tegu moksleiviai rašo taip, kaip jiems atrodo geriau... 


roblemos / 
lietuvių kalbos ba 
pamokose? 


Noriu jums į rankas įduoti tiesiog nuostabią paruoštukę (slengu — 


špargalkę), kuri tikrai pravers per lietuvių kalbos pamokas. 
Nežinai, kuo skiriasi metafora nuo palyginimo? Nebeskiri kai- 

rinio ir dešininio kirčio ženkių? Neturi balto supratimo, ką reiškia 

oksimoronas ar sinekdacha? O gal nori sužinoti šių dienų slengą, 


http://ualgiman. dtiltas.lt/. Labai ačiū gerbiamam mokytojui - jo por- 
talas man ne kartą padėjo, ne kartą patyriau įo gilumą. 

Et, ko tie mokytojai nepadaro dėl mokinių... Daug ko nepadaro, 
daug ko... 


Lietuvos vietovardžius? Viską rasi čia, nuostabiame Karoliniškių 
gimnazijos mokytojo Algimanto Urbonavičiaus sukurtame portale 


emokamas 
mokslas apie miegą 


Naršydama internetinėje erdvėje, radau tiesiog stebuklingą daik- 
čiuką: nuostabų filmą „Miego mokslas“ (La Science des rieves, 2006). 
Tai gana sunkus, 0 gal greičiau painus filmas. Nepristatinėsiu jo, 
tik paminėsiu, jog tai režisieriaus Michelo Gondry darbas. Tikiuosi, 
žinote jo ankstesnį šedevrą „Jausmų galia“ (Eternal Sunshine of 
the Spotless Mind). Užtikto filmo kokybė nėra labai gera, tačiau 
pasidžiaukime, kad nereikia piratauti ir siųstis jo nelegaliai, kaž- 
kas papiratavo už mus: Attp:/Aideo.google.com/Avideoplay?dacid=- 
4152250429028554428:4=5cienceR. total =185735 85tart=08.um=108. 
so=o08type=searchėplindex=5 

Jei nesate girdėję apie šį filmą, pridedu internetinės kino duomenų 
bazės nuorodą ir filmo recenzijas anglų kalba: 

http://www.imdb.com/title/tt0354899/ 

http://www. chron.com/disp/story.mpl/ent/movies/re- 
views/4086585.html 

http://www.calendarlive.com/movies/reviews/c-et-sleep- 
225ep22,0,4654272.5t0ry 


aš Placa 
Canon Digital IXUS 90 IS > AMAT - 


AOAMUU oe7Le 


W 


acc 


ACATTOMPUTE KL ORO NEITS 


REKOMENDUOJA 


„XUS“ fotoaparatų serija sukurta stilingiems 
žmonėms, atsižvelgiantiems ir į technines savybės: 
Dėmesį patraukiančiame kompaktiškame „Canon 
IXUS 90 IS“ įrengta net 10 kartų artinantis objek 
tyvas, vaizdo stabilizavimo ir triukšmo mažinimo 
| sistemos. Dideliame ekrane itin patogu kompo- 
kompiulerių įrangos | utikiio jautrumas: nuoti įr žiūrėti nuotraukas. Veidų aptikimo funk: 
parduotuvėje ISO 1600 cija leidžia tinkamai sufokusuoti portretus, 0 
Kortelių tipas: SD(HC) judesio daviklis — parinkti tinkamiausias nuosta- 
tas judantiems objektams įamžinti. 


Raiška: 10 Mp. 
Optinis artinimas: 3x. 
(su optiniu vaizdo 


Prekių ieškokite stabilizatoriurni) 
artimiausioje Ekranas: 37 
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anglentininkas + 
muzikantas 


Jackas Johnsonas (32) - buvęs profesiona- 
lus Havajų banglentininkas, dabar profesi- 
onalus roko muzikantas, išleidęs jau penkis 
albumus (pirmasis - 2001 metais). Atlikėjas yra 
gavęs du Brit Awards apdovanojimus už albumą 
In between dreams. Jo muzikiniam skoniui įtaką darė 
nuo vaikystės mėgstami muzikantai Bobas Dylanas, Neilas 
Youngas, The Beatles. Panašumu rasti nesunku: ritmingos 

' dainos, tiek rimti, tiek žaismingi dainų tekstai neatsibos- 
tančia tema. Be muzikos ir banglenčių, dar viena atlikėjo 
aistra yra kinas. Kalifornijos universitete, Santa Barbaroje, 
jis baigė kino studijas, ir dabartiniai jo projektai neretai 
siejasi su filmais. Paklaustas, kodėl paėmė į rankas gitarą 
ir pradėjo kurti dainų tekstus, nedvejodamas atsako: „I 
like to joke that I hit my head so hard that that's why I'm 
so mellow, but I think it did mellow me out.“ (Aš mėgstu 
juokauti, jog esu apsvaigęs, nes susitrenkiau galvą, aš 
manau, kad tai mane visiškai apsvaigino.) 

Taip jis sako dėl nesėkmės banglentininkų konkurse, 
kuriame jis, 17 metų jaunuolis, buvo jauniausias dalyvis. 
Kol sveiko, Jackas Johnsonas gulėdamas lovoje pradėjo 
rašyti dainas. 

Užsimerkę besiklausydami Jacko johnsono dainų, ga- 
lime labai nesunkiai įsivaizduoti baltas Havajų pakran- 
tes ir burnon lašantį kokosų pieną. Neseniai savo 
kompiuteryje radau kelias šio atlikėjo dainas 
ir jos mane nuteikė visai smagiai šį lietingą 
pavasarį. 

Jacko Johnsono muzika turėtų patikti ir Beno 


Paieškos sistema www.google.lt: 


paveikslėlių (images.g00gle.ld), 
vaizdo klipų (video.google.lt), 
žemėlapių maps.google.com. 


Šiuos internetinius žemėlapius naudoja 
Kauno ir Vilniaus miestų savivaldybės savo 
viešojo transporto schemoms pavaizduoti. 


Nemokamas el. paštas (www.gmail.com), nemokama 
MS OFFICE alternatyva, tiesa, sumažinta: docs.google.com 


Canon PowerShot A470 


Pabiros 


Harperio aistruoliams, juolab kad šie atlikėjai yra dirbę 
kartu. Jei norite pasiklausyti šio atlikėjo dainų ar pasi- 
skaityti apie jį plačiau, apačioje pateikiamos nuorodos: 
htip://www.jackjohnsanmusic.com/ 
http://www.youtube.com/watch?y=nrZwGGKGkuU 
http://www.youtube.com/watch?y=U-i AcTz20UU 
bttp://wvew.allmusic.com/cg/amą.dll?p=amga.sąl=11:WVf7x4 
ukldde- Ti 
http://en.wikipedia.org/Wiki/lack johnsan4.22Sitting.2C 
Waiting.2C Wishing.22 re-issue 


šspręsk! 


Kokio penkiakampės 
žvaigždės visų viršūnių 
kompų suma? 


Reikia rastisumą 1+2 +3+4+5. 
Remiantis priekampio taisykle, 6 kampas yra lygus 
kampų 1ir 2 sumai, 0 7 kampas lygus 3 ir 4 kampų sumai. 
Kampų 5, 6 ir 7 suma yra 180“, nes jie yra vieno trikampio kam- 

pai. Išreiškę 6 ir 7 kampus gauname: 1+ 2+3+ 4+5 = 1807, 


ažaisk! 

< žaidimai megsta! 
Jourtogic.com), ž 
freeworldgroup:C0TT ž 


i ūkius: 
tiems loginius galvosūki 


Įdomi 
http://provė 
http: //WWv: 
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Technologijos 


Virusa)| 


OražŪs 


|| 
B — ELVINAS PiLIPONIS 

Kompiuterių kenkėjai - savotiški meno kūriniai. Tiesa, iki 
šiol jų grožį galėjo įvertinti tik gebantieji procesoriaus instruk- 
cijų sekose įžvelgti autorių kūrybiškumą. Tačiau dabar virusų 
žavesį galės pamatyti visi norintieji. 

Masačusetso technologijų instituto darbuotojas Alexas 
Dregulescu nusprendė visiems atskleisti kompiuterių kenkėjų 
grožį. Bendradarbiaudamas su „MessageLabs“ kompanija, jis 
gavo išgrynintą populiariausių kenkėjų kodą, kurį suskaidė į 
instrukcijas (disassemble). Vėliau A.Dregulescu išanalizavo, 
kokiomis funkcijomis naudojosi šie kenkėjai ir kaip adresavo 
atmintinę. Visus statistikos duomenis tyrėjas pateikė specialiai 


MyDoom, NetSky, Stormy kenkėjiškų programų ir PWSLineage „Trojos arklio“ grafinis pavidalas 


| Technologijos 


Taip atrodo išpampusi liekninamųjų priemonių reklama 


trimatės grafikos generavimo programai, kurios 
darbo rezultatus pelnytai galima vadinti meno 
kūriniu: kompiuterių tinklus siaubęs „Netsky“ 
tinklo kirminas iš tiesų primena fantastinių siau- 
bo filmų ateivį iš kito pasaulio. 

Jei manote, kad abstraktaus taisyklingų ge0- 


metrinių formų meno kūriniu gali tapti tik virusai Atsižvelgiant į pasirinktą algoritmą, 
- jūsų vaizduotė labai ribota ir ją būtina lavinti. brukalas gali tapti kaktusą ar pelėsį primenančiu 
Kasdien iš el. pašto dėžutės trinami reklaminiai augalu arba architektūros objektu. 


viagros, liekninamųjų priemonių ar finansinių 
paslaugų reklaminiai laiškai taip pat gali slėpti 
skaitmeninį grožį. Jie gali tapti švytinčiais kak- 
tusais ar net architektūros statiniais. Pasitelkus 
vaižduotę, net atsitiktinės medžio struktūras 
diskiniame kaupiklyje galima paversti meno 
kūriniu. 

Savo kompiuterinius kūrinius A.Dregulescu 
eksponuoja įvairių šalių parodų rūmuose, o šių 
parodų eksponatų galima rasti autoriaus svetai- 
nėje http:/Avww.są.ro. Greičiausiai ankstesni A. 
Dregulescu darbai taip sužavėjo „Message Labs“ 
kompanijos atstovus, kad jie autoriui pasiūlė 
pavaizduoti populiariausias kompiuterines grės- 
mes, mainais gaudami teisę naudoti jo kūrinius 
savo reklamos kampanijoje Pažink savo priešą 
(Know your enemy; http:/Avww.messagelabs. 
com/hreats/. Vizualūs grėsmių atvaizdai turėtų 
padėti lengviau susieti beformę kompiuterinę 
grėsmę su konkrečiu objektu ir įtikinti vartotojus 
užsisakyti „Message Labs“ kompiuterinio saugu- 
mo programinę įrangą ar paslaugas. 


Nepopuliarios ( 
Operacinės 
Sistemos 55 


Žodžiu „singularity“ nusakomas 
savitumas, ypatingumas, keistumas, 
nepaprastumas. Juo futurologai apibū- 
dina dirbtinio intelekto sistemų sukeltą 
sprogimui tolygų spartų technologijos 


ELVINAS PILIPONIS, 


Pagrindinės operacijos kaina CPU ciklais 


Singularity | FreeBSD Linux Windows 
Prabilus apie alternatyvias operacines sis- Skaitymo ciklo skaitiklis 8.00 2,00 | 
temas (OS), paprastai turimos galvoje „Linux“, ABI funkcijos sužadinimas 87,00 878,00 437,00 627,00 
BSD ar „Mac“. Šių sistemų vartotojų yra šimtai Gijos sukūrimas 394,00 911,00 906,00 753,00 
tūkstančių ar net milijonų, tačiau anaiptol ne Persijungimas tarp dviejų gijų 1207,00 470700|  4041,00 1658,00 | 
visi žino, kad asmeniniams kompiuteriams | FDyiejų žinučių siuntimas ir gavimas 145200|  13304,00| 5797,00 6 344,00 
sukurta ir daugiau OS. Proceso sukūrimas ir sužadinimas | 300 000,00 | 1032 000,00 | 719 000,00 | 5376 000,00 


Kam išradinėti dviratį? 

Atrodytų, kam gaišti laiką ir eikvoti jėgas 
kuriant naujas OS, jei esamos kartu paimtos 
vargiai viršija 10 proc. rinkas, o likusią dalį 
užima „Windows“. Tačiau naujų OS kūrimas 
turi prasmės. Pavyzdžiui, specializuotos 0S 
skirtos specifinėms užduotims atlikti. Kitų 
sistemų autoriai siekia atgaivinti kažkada 
buvusias populiarias OS ar iš naujo atkurti 
suderinamą sistemą. 

Dar viena OS atmaina - naujos kartos sis- 


A http://erwa.vitanuova.com/grid/findearm.htimi - Microsoft Internet Explorer 


Saugios architektūros Singularity branduolys taupiai naudoja kompiuterio išteklius. 


temų bandymo poligonai. Daugumos šiuo- 
laikinių OS („Windows“, „Linux“, BSD, OS X 
bei „Unix“) šaknys siekia daugiau nei prieš 40 
metų sukurtą „Multics“ sistemą. Nors šios OS 
yra daugiau nei 179 mlrd. JAV dolerių vertės 
programinės įrangos rinkos pagrindas, tačiau 
vis dažniau išryškėja jų trūkumai. Sistemos 
kur kas mažiau patikimos, nei to norėtų var- 
totojai ar programų kūrėjai. 


Date and Time 
Local: 


abilities ctl 


a 070 


09/23/03 13:17:06 
Camera: 09/23/03 13:08:56. Photos taken: 24 
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galima sužadinti ir naršyklės įskiepio procese. 
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Gerokai saugesnė 

Bendrovė „Microsoft Research“ nusprendė 
sukurti naują saugią OS. Viena iš aperacinių 
sistemų problemų ta, kad jos iš pradžių leidžia 
vykdyti bet kokį programinį kodą, o jau paskui 
bando kovoti su netinkamai veikiančių ar ken- 
kėjiškų programų pasekmėmis. 

Singularity autoriai nusprendė šalinti pro- 
blemų priežastis pasirinkdami saugias progra- 
mavimo kalbas, leidžiančias rašyti lengvai su- 
prantamą kodą ir užtikrinančias, kad reikšmės 
ir objektai visada bus apdorojami teisingai. 
Java, Ciž ir panašios kalbos leidžia kreiptis tik į 
esamų ir egzistuojančių objektų adresų erdvę. 
Singularity parašyta Singš programavimo kal- 
ba, sukurta išplėtus Spec44, kuri savo ruožtu 


canload.bit date yra papildytas Cė kalbos variantas. 
Ešepsaszkie JPa/ LŽ I (asi a Singularity programinis kodas suskirsty- 
Compression Resalution Zoom Č tas į tikrinamą (verified) ir patikimą (trusted). 
L iiros E Netikrinamas kodas, parašytas nesaugiomis 
80000850.jpg | 0 programavimo kalbomis (asembleriu, C++ ar 
Loading... | 2 nesaugia C+), privalo būti tobulas ir gali būti 
T k-Ž La Ž- naudojamas tik branduolyje, aparatinės įran- 
„Cancel : g05 abstrakcijos (HAL) funkcijose ir vykdomoje 
= AA T sistemoje. Visas kitas programinis kodas turi 


būti parašytas saugia programavimo kalba, 
paverstas tarpiniu Microsoft Intermediate 
Language (MSIL) pseudokadu ir tik tada kom- 
piliuojamas į x86 instrukcijų seką. 

OS procesai įspraudžiami į griežtus savo 
išteklių rėmus ir su kitais procesais gali su- 
sisiekti tik užmezgę ryšį specialiais kanalais, 
mat tiesiogiai kreiptis į kito proceso adresų 
sritį nėra galimybės. Vykstant procesui, OS 
„šiukšlių surinkimo“ mechanizmas pasirūpina, 


kad užimti ištekliai būtų tinkamai atlaisvinti, 
Singularity programas diegia specialus diegi- 
klis, tikrinantis, ar tikrai visi programos ište- 
kliai yra saugūs, nekelia konfliktų ir ar sistema 
gali patenkinti visus programos poreikius. Tik 
visus reikalavimus atitinkantis sukompiliuotas 
x86 kodas ir jo aprašai įtraukiami į sistemoje 
registruotų programų sąrašus. 


kodo atvirumas rodo „Microsoft“ kompanijoje 
vykstančius esminius pokyčius. 

Apie praktinį šios sistemos pritaikymą kal- 
bėti dar ankstoka ir ji tikrai netaps būsimos 
„Windows 7“ sistemos pagrindu. Tai nerealu 
vien dėl to, kad Singularity nesuderinama su 
Windovys programomis, todėl jas reikės ne tik 
perkompiliuoti, bet ir perrašyti. Tokiam esmi- 
niam pokyčiui „Microsoft“ vargu ar ryšis. Net 
ir „Apple“ kompanija, išsiskirianti drastiškais 
sistemų atnaujinimais ir suderinamumo su 
senomis sistemomis šalinimu, nesiryžta taip 
atmesti turimos programinės įrangos bazės. 


Eksperimentas ateičiai 

Laukiantiems gražių langų ir efektų teks 
nusivilti, mat vartotojui Singularity pateiks tik 
komandinę eilutę ir SPECweb99 internetinių 
serverių spartos testą, leidžiantį įvertinti OS 
darbo našumą. Singularity - eksperimentinis 
sistemos branduolys su keletu sistemos dar- 
bui būtinų modulių, kuriuos galima įdiegti tik į 
virtualų Microsoft Virtual PC kompiuterį. Tiesa, 
„įdiegti“ - netinkamas žodis, nes norintiems 
išbandyti šią sistemą teks atsisiųsti programi- 


Kiti projektai 

Ne tik „Microsoft“ imasi naujos ir saugios 
operacinės sistemas. Dalis Singutarity architek- 
tūros idėjų labai primena IBM OS/400 (AS/400) 


Nuorodos 


Žinynas 


sistemų struktūrą. 0S/400 sistemoje taip pat 
naudojamos savarankiškos ir atskiros objekti- 
nės struktūros bei saugus programinis kodas. 
Tiesa, kitaip nei Singularity, OS/ 400, kuri dabar 
vadinama „i“ vardu, yra plačiai paplitusi didžio- 
siose IBM mašinose (naujausia versija - 16). 

„Unix“ autoriai taip pat kuria naują „Unix“ 
pakaitalą, kuris nuo 2005 metų pateikiamas 
kaip laisvoji programinė įranga. Toje pačioje 
„Bell Labs“ laboratorijoje 1995 metais pradė- 
tas Inferno projektas šiuo metu yra pritaikytas 
6 procesorių architektūroms. Siūlomas net ne- 
didelis vartotojams skirtų programų rinkinys. 
„Inferno“ tobulinimu užsiimanti kompanija 
„Vista Nuova“ skelbia, kad ši OS sukurta pa- 
skirstytųjų skaičiavimų sistemoms kurti. 

Vėliau apžvelgsime ir daugiau alternatyvių 
operacinių sistemų. 


nį kodą ir jį kampiliuoti savarankiškai. Taip, 
Singularity yra atvirojo kodo projektas, kurį 
nemokamai galima naudoti asmeniniams ir 
mokymo tikslams. Nors tai nėra laisvoji pro- 
graminė įranga kaip „Linux“ ar BSD, tačiau 


http://research.microsoft.com/os/Singularity/ - oficialusis Singularity projekto puslapis; 
http://www.xakep.ru/post/42918/default.asp — nuosekli Singutarity diegimo instrukcija; 
http://www.rsdn.ru/article/singularity/singularity.xml — išsami Singularity analizė; 
http://www.vitanuova.com/inferno/ — ateities „Unix“ vadinamos Inferno operacinės sis- 


temos puslapis. 


Jaunimas mėgsta 
fotografuoti 


Gerą portalą jaunimui sukursime jau vien dėl to, 

| | kadreikia visiems parodyti gerų fotografijų. 
Pažvelkite į keletą bandymų, Gal jūs galite geriau? 
Atsiųskite mums (koripiuterijate 


Senas ir jaunas 


Rytis799, Kaunas 


Paulius Lukošius, Klaipėda 
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Techninė įranga 


KARAS 


Bendrovei AMD praėjusieji metai buvo nesė- 
kmingi. 2007 m. visuose bandymuose daugumai 
jos procesorių nosį nušluostė spartieji Intel Core 
2 lustai. Negana to, AMD vartotojams nepateikė 
keturių branduolių procesorių. Ir visai nesvarbu, ar 
keturių branduolių lustai geresni už dvibranduolius. 
Vien faktas, kad AMD neišleido keturių branduolių 
procesorių, pakenkė bendrovės įvaizdžiui. 


Net pasirodžius naujiesiems Pkerrom procesoriams, AMD 
padėtis nepagerėjo. Tuo tarpu kai Intel keturių branduolių pro- 
cesoriai sėkmingai veikė 3 GHz dažniu, AMD pasiekė tik 2,3 GHz 
dažnį. Lyg to būtų negana, AMD paskelbė, jog visuose jos proce- 
soriuose, sukurtuose K10 architektūros pagrindu, palikta nedidelė 
techninė Klaida. Labai apkrovus procesorių, šis nustodavo veikti. 
Klaidai ištaisyti AMD išleido BIOS pataisą, tačiau ji procesoriaus 
spartą sulėtino 10 procentų, o tai nelabai gerai ir taip lėtai vei- 
kiančiam procesoriui. 

Susidaro įspūdis, kad procesorių pradėta gaminti skubotai. 
AMD pati pakėlė kartelę sukurdama Athlon 64 procesorių, kuris 
ne tik privertė Intel įžengti į 64 bitų technologijos erą, bet ir buvo 
gerokai spartesnis, 


Skirtingos kategorijos 


AMD nuo Intel skiriasi ir dydžiu, ir galimybėmis. Nereikėtų tikėtis, 
kad AMD nuolat lenks Intel, tačiau vien gebėjimas gaminti proce- 
sorius, galinčius konkuruoti su Intel, jau yra AMD laimėjimas. 

Būtent pagal tai reikėtų vertinti ir naujuosius Phenon: proce- 
sorius. Taip, vien sparta jie Intel procesoriams neprilygsta, tačiau 
už pastaruosius yra gerokai pigesni. Tad įdomu, ar Phenop? gali 
konkuruoti vidutinės klasės procesorių kategorijoje? Kita vertus, 
būtent ši kategorija patraukliausia daugumai pirkėjų. 

AMD negalėjo mums atsiųsti dabar parduodamo procesoriaus 


28 Kompiuterija 2008 m. gegužė 


ROCESORIŲ 


X.264 vaizdo kodavimas 


INTEL CORE 2 09550 


| 
AMDPHENOM 9600 | 


INTEL CORE 2 E6750 


| 4 
AE. ŽŽ 


o 20 40 60 50 106 120 M40 160 180 


INTEL PENTIUM DUAL-CORE E2120 


I Kadrai pas sekundę (geriau daugiau) 


Cibench multi-thread 


INTEL CORE 2 EXTREME OX9770 
INTEL CORE EXTREME 0X9650 
INTEL CORE 2 09550 

AMD PHENOM 9600 

INTELCORE 2 E6750 

INTEL PENTIUM DUAL-CORE E2180 


0 50 10 150 202 250 


Iš Procesorių apkraunanti vaizdo peržiūra (geriau daugiau) | 
: 


Sisoft Sandra memory bandwith 
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| 
| Procesorius Kaina, „ „| Branduolio Spartinančioji “ Ž 
Branduoliai „as, Jungtis | Technologija 
Lt sparta atmintinė 
INTEL PENTIUM DUAL-CORE E2180 235 Du 2 GHZ 1MBL2 LGA775 65 nm 
INTEL CORE 2 E6750 531 Du 2,66 GHz 4MBL2 LGA775 65 nm 
k 2 MB L3, 4x512 
AMD PHENOM 9600 828 Keturi 2,3 GHZ KBL2 AM2+ 65 nm 
INTEL CORE 2 09550 1125 Keturi 2,83 GHz 2x6MBL2 LGA775 45 nm 
bi 
INTEL CORE EXTREME 0X9650 3015 Keturi 3 GHz 2x6MBL2 LGA775 45 nm 
4 Iaui - 5 
INTEL CORE 2 EXTREME 0X9770 3825 Keturi 3,2 GHZ 2x6MBL2 LGA775 45 nm 
pavyzdžio - vietoj jo atkeliavo 2,6 GHz lustas, prekyboje pasiro- todėl šiuos procesorius bus galima spartinti nesibaiminant per- 


dysiantis tik vasarą. Todėl prieš atlikdami bandymus sumažino- 
me procesoriaus dažnio daugiklį, kad galėtume modeliuoti 2,3 
GHz 9600 lusto veikimą. 

Nediskutuosime, ar keturių branduolių procesorius tikrai spar- 
tesnis už dvibranduolį. Trumpai tariant, daugiabranduoliai skirti 
daugiagijams procesams. Šiuo metu programinė įranga savo ga- 
limybėmis atsilieka nuo techninės, tad eilinį vartotoją keturių 
branduolių procesorius gali nuvilti. Kita vertus, kai kurios daug 
išteklių reikalaujančios vaizdo apdorojimo programos yra pritai- 
kytos keturių branduolių procesoriams, be to, perkant kompiute- 
rį ilgam, saugiausia rinktis naujausias technologijas. 

Daugiagijo apdorojimo funkcijos diegiamos į vis daugiau pro- 
graminės įrangos paketų. Kuriama nauja daugiabranduolių žaidimų 
kompiuterių karta, tad žaidimų kūrėjai priversti savo kūrinius pri- 
taikyti daugiagijam apdorojimui. Pavyzdžiui, su Valve daugelio 
gijų pataisa Half-Life 2 žaidimą Žaisti daug maloniau veikiant 
keturiu branduolių procesoriui. 


Ar verta įsigyti keturių branduolių procesorių? 


Kadangi keturių ir dviejų branduolių procesorius siūlo abi 
kompanijos, verta pažiūrėti, kokiai platformai jie skirti. AMD 
labai išgyrė savąją Spider, be to, pateikė puikią Overdrive spar- 
tinimo programą, leidžiančią nesudėtingai paspartinti proceso- 
rių. Tačiau vargu ar to užteks, jei silpniausia platformos dalis yra 
pats procesorius. 

Intel siūlo įvairių kainų dviejų arba keturių branduolių pro- 
cesorius, tad sunkiausia nuspręsti, ar įsigyti vieną sparčiausių 
atpigintų 65 nm lustų, ar palaukti 45 nm procesorių. 

Vien spartos atžvilgiu 45 nm procesoriai našumu nežymiai 
lenks 65 nm lustus, tačiau jie gerokai efektyviau naudoja energija, 


kaitimo. Įrengus geresnį aušintuvą, procesorių nesunkiai galima 
paspartinti iki 4 GHz dažnio. 

Nagrinėdami naujausius procesorius, siekėme įvertinti pagrin- 
dinius jų tipus. Iš Ixte! sulaukėme penkių procesorių, o AMD 
pasiūlė tik vieną. 


Nenugalimoji /ntel 


Bandymų rezultatai nemeluoja. AMD Phenom 2,3 GHz proce- 
sorius yra tiesiog per lėtas, kad galėtų varžytis su Intel. Taip pat 
akivaizdu, kad keturių branduolių procesoriai veikia sparčiau už 
dvibranduolius. 

Tad ar verta spartinti Intel dviejų branduolių procesorius? Tiesą 
sakant, paprastam vartotojui užteks ir nespartinto 230 litų 3 GH 
spartos E2180 lusto. Galintiems skirti daugiau pinigų primename, 
kad keturių branduolių procesorių privalumų vien sparta išreikšti 
negalima. Su šiais procesoriais kompiuteris veikia daug sklandžiau, 
tačiau tai galima pastebėti tik į kompiuterį įstačius dviejų bran- 
duolių procesorių. Vis dėlto keturių branduolių lusto, kaip ir kitos 
prabangos, sunku atsisakyti. 


Pagal PC Formot parengė Rūta Makūnaitė 


Per pastaruosius tris dešimtmečiu: 


š AO 
lyje informacijos paskelbta daugiau i Vi 
penkis tūkstančius metų ę 
Robin Sharma 
kuris pardavė „Ferrarį“, 


ienuolio, „Ferrarį“ 
2 1 lyderiavimo išmintis" į 


Sony DSC H10 (juodos arba sidabro spalvos korpusas) 


E 


2008 m. gegužė = Kompiuterija 


Imkime skaičiuoti. Naujasis bendrovės 
Konica Minolta nespalvinis spausdintuvas 
pagėpro 4650EN išspausdina 34 puslapius 
per minutę. Taigi per aštuonias darbo 
valandas gali išspausdinti net 15 tūkstančių 
puslapių! Žinoma, kasdien po tiek nespaus- 
dinsite, bet įspūdingai atrodo ir nuoroda 
techninių duomenų lentelėje: Dirty cycle 
- 150,000 pages per month. 

Niekas negainintų tokio įrenginio, jei 
nebūtų bendrovių, kurioms reikia spausdin- 
ti iki 150 tūkstančių puslapių per mėnesį. 
Būtina paminėti, kad pagepro 4650EN 
galima pritaikyti spausdinti ir ant abiejų 
lapo pusių. Kitaip ir būti negali, nes dešimtis 
tūkstančių lapų palikti su viena tuščia puse 
— net ekologijos atžvilgiu netinka. 

Pastebėkime ir kitą tendenciją. Nors 
poreikis spausdinti spalvotai auga, bet 
vienspalvis spausdinimas yra dominuo- 
jantis. Prognozė, kad, paplitus interneto 
ryšiui, sumažės popierinių dokumentų, kol 
kas nepasitvirtino. Tada didelių ir mažų 
bendrovių vadovai ėmė galvoti, ar tikrai 
verta dideles šūsnis dokumentų spaus- 
dinti spalvotai. Įvaizdis svarbu, bet lėšas 
taupyti - svarbiau. Gerai, kad galima pasi- 
rinkti: svarbius, prestižinius raštus, reklamą 
galima spausdinti spalvotai, gal net spal- 
viniais lazeriniais spausdintuvais (mažus 
kiekius - net fotospausdintuvais), o kasdie- 
nius raštus, instrukcijas - sparčiais lazeri- 
niais nespalviniais spausdintuvais. 

Svarbi šiuolaikinių spausdintuvų dalis 
- priemonės integruoti į bendrovės infor- 
macinių įrenginių tinklą. pagepro 4650EN 
spausdintuve yra modernus 500 MHz dažnio 
Emperon valdiklis (standartinė atinintinė 
- 128 MB), Gigabit Ethernet priemonės. 
Prie spausdintuvo galima priderinti pasi- 
rinktus priedus: segiklį, papildomus po- 
pieriaus dėklus ir kt. pagepro 4650EN pri- 
taikytas Microsoft Vista sistemos XPS failų. 
formatui. 

Žinoma, daugeliui vartotojų svarbi ir 
spausdinimo kokybė. Žinovai pasakytų, 
kad 1200 x 1200 dpi raiška tinka ne tik 
tekstui, bet ir lentelėms, grafikams, vaizdams 
spausdinti. Svarbu ir tai, kad spausdintuvui 
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Spėk skaityti. | 
Spausdinti spėsime 


tinka įvairaus formato ir svorio popierius 
- netiki 216 gsm. 

Spausdintuvą paprasta prižiūrėti - 
bendrovė Konica Minolta pateikia prie- 
žiūros rinkinį. Viską, ką reikės, pakeisite 
greičiau nei per 15 minučių, nenaudo- 
dami jokių įrankių, o medžiagų keitimas 
neužtruks ilgiau kaip minutę... 

Įdomiai realizuota saugaus spausdi- 
nino sistema. Vartotojui kompiutery- 
je priskiriamas slaptažodis. Tik jį įvedus 
pagepro 4650EN priekinio skydelio klavi- 
atūra - spausdinami būtent šio vartotojo 
dokumentai. Tai palengvina ir spaus- 
dinimo apskaitą. Juk vadovams svarbu 
žinoti, kas ir kada spausdino tūkstančius 
puslapių raštų. 

Turint USB prievadus, spausdintuvą 
galima parengti taip, kad nereikėtų kom- 
piuterio: iš USB atmintuko galima spaus- 
dinti PDE, TIFF ar JPEG formato failus. 
Tiesa, tam reikia pasirinktinio diskinio 
kaupiklio, 

O dabar - gundantis pra- 
nešimas. 

Rinkoje panašios į 
PagePro4650 spartos 
spausdintuvai 
su tinklo 
plokšte 


Pagepro +650ENx 


KONICA MINOLTA 


kainuoja 2200 litų ir daugiau. Pa- 
vyzdžiui, HP3005n galima įsigyti už 
2400-2450 litų. 

Bendrovė Konica Minolta, norėdama 
sudominti pirkėjus, savo partneriams ir 
klientams parduoda po vieną spausdin- 
tuvą PagePro4650 su tinklo plokšte už 
labai patrauklią kainą - mokėti teks 
tik 1520 litų. Suprantama, taip pigiai 
bus parduota tik tam tikras skaičius 
spausdintuvų. 


„Kompiuterijos“ inf. 


Kompiuteriniai įgūdžiai kiekvienai dienai 


Lietuvos kompiuterininkų sąjunga (LIKS) ir ECDL fondo atstovybė Lietuvoje sveikina 
visus LIKS narius, ECDL testavimo centrų darbuotojus ir ECDL pažymėjimo savininkus 
Pasaulinės informacinės visuomenės dienos proga. 

Džiaugiamės tuo, kad Jūs jau įsijungėte į informacinės visuomenės gretas. 

Kartu kviečiame ir visus kitus Lietuvos piliečius tapti visaverčiais informacinės 
visuomenės nariais ir žengti pirmąjį žingsnį, kurį Jums palengvins visoje Europoje 
galiojantis ECDL pažymėjimas. 

Paskubėkite! Informacinės visuomenės plėtra teikia kiekvienam naujas galimybes. 

Tad pradėkime aktyviai ir naudingai veikti elektroninėje erdvėje. 


G EcoL 
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Patarimai 


Apsaugokite 


nešiojamajame kompiuteryje esančią informaciją 


nuo vagystės 


Jei nešiojamuoju kompiuteriu dažnai 
naudojatės ne namuose, įrenginys gali tapti 
patraukliu masalu vagims. Tai gali nutikti 
kavinėje, trumpam nusisukus pasikalbėti 
su draugu, neatsargiai palikus kompiuterį 
gerai matomoje automobilio salono vietoje 
ar ant darbo stalo, darbovietėje nuolat 
lankantis pašaliniams asmenims. Jei kom- 
piuteryje laikote „jautrią“ asmeninę infor- 
maciją, vertėtų pagalvoti ir apie jos apsaugą. 
Daugeliu atvejų kompiuterio kaupiklyje 
esančių duomenų praradimas gali būti 
gerokai skaudesnis, nei patirti finansiniai 
nuostoliai. Asmeniniai elektroniniai laiškai, 
daugialypės terpės medžiaga, svarbūs doku- 
mentai — tai tik dalis informacijos, kuriai 
patekus į piktavalio rankas pasekmės gali 
būti neprognozuojamos. 

Deja, nesvarstant tokių drastiškų 
priemonių kaip kompiuterio prirakini- 
mas ar savaiminio susinaikinimo me- 

chanizmai, nuo vagystės 

4 apsisaugoti sudėtinga. 

M | Šįkart duosime dešimt 
patarimų, padėsian- 
čių sumažinti 

tikimybę 
prarasti Kom- 
piuterį ar ne- 
teisėtai 
pasi- 
nau- 
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doti jame esančia informacija. Žinoma, tai 
nepadės išvengti nešiojamojo kompiuterio 
vagystės, tačiau jos atveju naujieji įrenginio 
savininkai savo rankose bent jau neturės 
„jautrios“ inforinacijos. 


Vartotojo sąskaitos 

1 +apsaugojimas slaptažodžių 

Slaptažodžiu apsaugoti vartotojo sąskaita 
raginama nuo pat pirmųjų asmeninių 
kompiuterių atsiradimo. ] šį patarimą 
ypač vertėtų atkreipti dėmesį nešiojamų- 
jų kompiuterių vartotojams, paprastai to 
atsisakantiems dėl spartesnės operacinės 
sistemos įkrovos. Be abejo, slaptažodis, ypač 
naudojant Windows operacinę sistemą, bus 
tik nedidelė kliūtis labiau patyrusiam ilga- 
pirščiui, tačiau bus puiki apsaugos nuo ne 
itin atkaklių vagišių ar pernelyg smalsių 
kolegų priemonė. 

Renkantis slaptažodį, reikėtų vadovau- 
tis keletu pagrindinių taisyklių: slaptažo- 
dis neturėtų būti trumpesnis kaip aštuonių 
simbolių ir jį turėtų sudaryti skirtingo registro 
raidės, skaičiai bei simboliai; slaptažodyje 
patartina vengti tokių lengvai atspėjamų 
frazių kaip vardas, pavardė ar gimimo 
data. Windows Vista sistemoje slaptažodį 
nurodysite paspaudę Ctr4-A/t+Del klavišų 
derinį ir spragtelėję Change G password... 
punktą. Ne Windows operacinių sistemų 
vartotojai taip pat turėtų pasidomėti gali- 
mybėmis slaptažodžiu apsaugoti operaci- 
nės sistemos įkrovą. 


Apsauga nuo nepageidaujamų 
Pa + „praeivių“ 

Nereikėtų pamiršti ir iš pirmo žvilgsnio 
nekaltų grėsmių, pavyzdžiui, bendradar- 
bių, nusprendusių kyštelėti nosį į jūsų 
asmeninių nuotraukų kolekciją, jums 
trumpam išėjus išgerti kavos. Vienas sparčiau- 
sių apsaugos būdų - paliekant kom- 
piuterį, „užrakinti“ operacinę 
sistemą. Windows Vista 
sistemoje tai padarysite 
paspaudę CtrhAlt+Del 
klavišų derinį ir pasirinkę 


Lock this computer punktą arba sužadinę 
Start meniu ir paspaudę mygtuką su spynos 
simboliu. Tai padarius, operacinė sistema 
„užrakins“ darbastalį ir prie jo bus galima 
prieiti tik įvedus vartotojo sąskaitos slap- 
tažodį (be jo ši apsaugos priemonė neturi 
prasmės - žr. 1 punktą). 

Slaptažodžiu vertėtų apsaugoti ir ekrano 
užsklandą - tai pravers pamiršus kompiu- 
terį „užrakinti“ jau minėtu būdu. Windows 
Vista operacinėje sistemoje tai padarysite 
dešiniuoju pelės klavišu spragtelėje tuščioje 
darbastalio vietoje, pasirinkę Personali- 
Zė meniu punktą, spustelėję Screen Saver 
nuorodą, nurodę pageidaujamą užsklandą 
ir pažymėję On resurne, display logon screen 
nuostatą. Nepamirškite nurodyti sąlygiškai 
nedidelės laiko trukmės, po kurios automa- 
tiškai įsijungs ekrano užsklanda. 


Užkardos 

+ Jei dažnai naudojatės viešomis 
belaidžio interneto zonomis, pasirūpinkitc 
kompiuterio apsauga nuo įsilaužimų. Pa- 
prasčiausia tai padaryti naudojant progra- 
minę užkardą. Į naujausias Windows ope- 
racines sistemas jau yra įdiegta Windows 
Firewall programa, atliekanti būtiniausias 
tokios užkardos funkcijas. Jos nuostatas 
pakeisite sužadinę Control Panel įskiepį 
Windows Firewall. 

Jei pageidaujate lankstesnės ir galin- 
gesnės priemonės, išmėginkite vieną iš 
daugelio nemokamų užkardų, pavyzdžiui, 
ZoneAlarim (wyw.zonealarm.com), Outpost 
(www.agnitumcom) ar Camodo (www.pėr- 
sonalfirewall comodo.com). Vienu metu dvi 
užkardos greičiausiai neveiks, todėl prieš 
įdiegiant pasirinktą programą teks išjungti 
vidinę Windows Firewall užkardą. 


Belaidis ryšys: 
„atsarga gėdos nedaro 

Prieš prisijungdami prie nežinomo 
belaidžio ryšio tinklo, įsitikinkite, jog tai 
nepavojinga - nemokamas sūris gali būti 
gudriai paspęstas. Išradingesni įsilaužėliai 
viešbučiuose ar oro uostuose dažnai sukuria 
netikrus belaidžio ryšio prisijungimo taškus, 
apsimesdami teisėtų paslaugų teikėjais. 
Nemokamu interneto ryšiu susigundę kom- 
piuterių vartotojai gali skaudžiai nukentėti 
- toks įsilaužėlio tinklas lengvai perims visą 
siunčiamą ir gaunamą informaciją. 


Fizinė apsauga nuo įsilaužimų 
„belaidžiu ryšiu 
Jei belaidžiu ryšiu nesinaudojate, išjunkite 
šio ryšio plokštę — taip užkirsite kelią įsilau- 
žėliams, bandantiems įsibrauti į kompiuterį 
šiuo ryšiu. Daugumoje nešiojamųjų kom- 
piuterių tai galima padaryti pakeitus spe- 


cialaus jungiklio korpuse padėtį. Jei tokio 
jungiklio nėra, plokštę išjunkite programi- 
niu būdu, atvėrę atitinkamą Control Panel 
įskiepio Network and Sharing Center (Windows 
Vista operacinėje sisternoje) skiltį. 
Išjungę nenaudojamą belaidžio ryšio 
plokštę, sutaupysite ir nemažai kompiu- 
terio akumuliatoriaus išteklių. 


6 Ribotas naudojimasis 
e dalijimosi failais funkcija 

Veikianti dalijimosi failais tarnyba gali 
tapti potencialia nešiojamojo ko:npiuterio 
landa, ypač jei juo naudojatės ir namuose, 
irviešuinoje ar darbe. Jei būdami „saugioje“ 
zonoje dalijatės tarn tikrais failais, palikdami 
šią zoną galite pamiršti išjungti dalijimosi 
funkciją. Tai dar svarbiau leidžiant keisti 
viešojo katalogo turinį - apsilankius ne- 
pageidaujamam svečiui, gali atsirasti ken- 
kėjiškų programų ar medžiagos, už kurios 
saugojimą baudžiama. Tad jei aktyviai nau- 
dojatės dalijimosi failais funkcija, būkite itin 
atidūs ir, prieš prisijungdami prie svetimo 
tinklo, nepamirškite patikrinti, ar kitiems 
tinklo lankytojams nepateikiate neleisti- 
nos informacijos. 

Windows operacinės sistemos dalijimo- 
si failais tarnyba turi ir ilgą ivairių pažei- 
džiamumų istoriją, todėl jei nesidalijate 
jokiais failais, tarnybą apskritai išjunkite ar 
bent jau uždrauskite prisijungti prie jos iš 
išorės. Pirmuoju atveju jums bus reikalin- 
gas services.msc įskiepis (Starb>-Run...>servicės. 
mso), kuriaine ieškokite Server įrašo ir, atvėrę 
jo nuostatų langa, Startup type parametro 
reikšmę pakeiskite į Disabled. Antruoju 
atveju teks pakeisti naudojamos užkardos 
nuostatas, nurodžius, kad būtų blokuojamas 
prisijungimas prie 139 ir 445 jungčių. 


Išdavikė naršyklė 

» Daugybė šiuolaikinių interneto 
naršyklių funkcijų, skirtų palengvinti 
naršymą internete, gali atsigręžti prieš 
jus, kompiuteriui atsidūrus kitų žmoniu 
rankose. Tokios funkcijos gali tapti neišse- 
mMiamu informacijos šaltiniu - naršyklė il- 
gapirščiui paslaugiai pateiks įsimintus slap- 
tažodžius, aplankytų puslapių ataskaitą ar 
asmeninės informacijos kupinų „Sausainė- 


Nikon D60 + AF-S DX 18-55 f/3.5-5.6G ED II objektyvas 


lių“ šūsnį. Žinoma, nereikėtų būti pernelyg 
paranojiškiems, tačiau patartina bent jau 
kartkartėmis išvalyti aplankytų tinklala- 
pių sąrašą ir „sausainėlių“ kaupyklą bei 
neleisti naršyklei įsiminti itin svarbių tin- 
Klalapių slaptažodžių. 


Dokumentų šifravimas 

+ Stipriu šitravimo algoritmu 
užkoduoti dokumentai net ir labiausiai pa- 
tyrusiam įsilaužėliui bus beverčiai. Galima 
pasinaudoti nemokama Safe One programa 
(https:/www.steganos.corm/us/products/home- 
Office/safe-one/overview/), leidžiančia sukurti 
du 1 GB „seifus“ diskiniame kaupikly- 
je. „Šeifų“ turinys gali būti apsaugotas 
įprastu slaptažodžiu, tam tikra paveikslė- 
lių seka ar net nešiojamuosiuose įrengi- 
niuose (pavyzdžiui, USB diske, mobiliaja- 
me telefone ar skaitmeniniame fotoapara- 
te) saugomu raktu. 

Paprastesnis būdas - naudotis į naujau- 
sias Windows operacines sistemas įdiegta 
failų šifravimo funkcija. Atverkite pasirinkto 
failo ar katalogo savybių langą (konteksti- 
nio meniu Properties punktas), atsivėrusia- 


NEF (RAW)/IPEG 


Patarimai 


1ne dialogo lange spragtelėkite Advanced... 
mygtuką ir pasirinkite Encrypi contents to 
secure data nuostatą. Dėmesio - nepamirš- 
kite pasidaryti atsarginės kodavimo rakto 
kopijos (Windows Vista operacinėje sistemoje 
tani skirta Manage your file encryption certi- 
ficates nuoroda Control Panel įskiepyje User 
Accounts), antraip dėl tam tikrų priežasčių 
sutrikus operacinės sistemos darbui užšif- 
ruoti dokumentai gali tapti neprieinami! 


Išganingasis sekimas 

« JAV federalinio tyrimų biuro duo- 
menimis, savininkai atgauna tik apie 3 
proc. pavogtų nešiojamųjų kompiuterių. 
Tikimybę susekti vagį, ypač kompiute- 
riui patekus į neprofesionalaus ilgapirš- 
čio rankas, gali gerokai padidinti sekimo 
prograina, leidžianti nustatyti įrenginio 
buvimo vietą. Tokios paslaugos (pavyz- 
džiui, Steganos Anti Theft (vwyw:steganos co! 
us/services/antitheft/) ar Absalute Laptop Theft 
Recovery (www.absolute.coni) paprastai yra 
mokamos, tačiau vagystės atveju gali tapti 
neįkainojamos. Tiesa, šioms programoms 
veikti būtina viena sąlyga: vagis turi būti 
pakankamai kvailas, kad sumanytų pavogtą 
kompiuterį su nepakeista operacine sistema 
prijungti prie interneto. 


Paskutinė išeitis — 

10 «geriau miręs nei gyvas 

Jei dėl tam tikrų priežasčių šifruoti 
duomenų nenorite, pasilikite paskutinę 
galimybę išvengti svarbios informacijos 
nutekėjimo pavogus nešiojamąjį kompiu- 
terį - sunaikinti įrenginyje esančią infor- 
maciją. Galite pasinaudoti www. zapeze.com 
tinklalapio teikiama paslauga, leidžiančia 
Kompiuterio savininkui nuotoliniu būdu 
ištrinti nurodytus duomenis. Kaip ir devinto 
patarimo atveju, tam reikia, kad pavogtu 
kompiuteriu būtų prisijungta prie interneto. 
Išradingesni ir šiek tiek su programavimu 
susipažinę kompiuterių vartotojai greičiau- 
siai galėtų sugalvoti ir įmantrėsnių būdų, 
tačiau šiuo atveju turbūt kur kas paprasčiau 
iš anksto užšifruoti svarbią informaciją nau- 
dojantis minėtomis priemonėmis. 


Parengė Gediminas Štikonas 
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Kompiuterijos pasaulio 


Šviečiantis atsuktuvo priedas 


Clever Collar - gudriai sukonstruotas atsuktu- 
vo „antkaklis“, padėsiantis lengviau prisukti 
varžtus prastai apšviestose vietose. Uždėjus 
jį ant atsuktuvo, įsižiebia trys ryškūs 
spinduoliai, leidžiantys aiškiai matyti 
varžią. 

Clever Collar tiks bet 
kokio dydžio atsuk- 
tuvams. Prie jų 
jis prisitvirtins 
magnetu. 


Įdomus 
įrenginys 
kainuoja 40 Lt. 


Įkraunamasis stalas 


SOLo stalas puikiai atrodys jūsų svetainėje. 
Žinoma, įsigyti jį verta ne tik dėl estetinių savy- 
bių: SOLo stalas saulės energija įkrauna prie jo 
prijungtus prietaisus. 

Po stikliniu paviršiumi esančios saulės bate- 
rijos sugeria saulės spindulius ir paverčia juos 
17 kilovatų energija (per metus), kurią galima 
panaudoti mobiliajam telefonui, nešiojamajam 
kompiuteriui ar kitiems įtaisams įkrauti. Pakaks 
juos prijungti prie vienos Iš trijų USB jungčių. 
Tokiu energijos kiekiu mobilųjį telefoną įkrausi- 
te 6300 kartų, skaitmeninį fotoaparatą - 8400, 0 
nešiojamąjį kompiuterį - 168 kartus. 

Stale įrengti LCD vaizduoklis ir Bluetooth derin- 
tuvas, tad juo galėsite pažiūrėti, siųsti informaciją 
iš ir į bet kurį Bluetooth technologijos Įtaisą. 


Canon VIXIA HG10 


kaupi 
nis perkelti į kompiuterį — juokų darbas, o u 
matyti HD televizoriaus ekrane. 40 GB <B tpkIL 
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Vaiduoklis klaviatūroje 


Phantom Keystroker puikiai tiks suerzinti net ir la- 
biausiai techniką išmanantį kolegą. Prijungus šį prie- 
taisą prie aukos kompiuterio, jis perims klaviatūros 
bei pelės valdymą ir retkarčiais privers pelės žymeklį 
judėti įvairiomis kryptimis, o klaviatūrą - rašyti nešvan- 
kias frazes. Trumpiklio padėtis padės nustatyti kolegos 
erzinimo režimą: chaotiškai besielgiančios pelės, ne- 
mandagios klaviatūros ar abiejų deriniu. 


Indus 
plaukite garsu 


Jei indaplovei jūsų virtuvėje vietos nėra, o nešvarių indų 
susikaupia vis daugiau, galbūt jums tiks Coway SWV-08AM 
prietaisas, valantis indus garsu. 

SWV-08AM, prijungtas prie vandens šaltinio, garsu „at- 
kabins“ maisto likučius nuo lėkštės ir nuskalaus juos van- 
deniu, nenaudodamas indų ploviklio. 


Apsauga paranojikams 


Jei baugina kiekvieną jūsų žingsnį sekantys palydovai 
ir manote, kad užsidėję nuo jų apsaugančią aliuminio 


Mažieji Nokia 
garsintuvai 


Nokia MD-8 Mini gar- 
sintuvai atrodo kaip lūpda- 
žio tūbelė, kurią galima per- 
lenkti perpus ir taip atidengti 
du paslėptus garsintuvus. 
Kišenėje telpančiame 
prietaise įrengtas 
FM bangų imtuvas, 
o vieną kartą jį įkro- 
vus muzikos galima 
klausytis 40 valandų. 
Liepos mėnesį pasiro- 
dysiančio prietaiso kai- 
na neskelbiama. 


Susinaikinantys DVD-D diskai 


Vokiečių bendrovė pagamino keletą DVD diskų, po tam 
tikro laiko ištrinančių juose esančius duomenis, Kiek laiko 
informacija bus saugoma, priklauso nuo disko tipo. Siūlomi 
vienkartinės peržiūros, 8 valandų ir 48 valandų diskai. 

DVD-D naudojami Prancūzijoje, Vokietijoje, Skandinavijoje, 


folijos kepurėlę atrodysite įtartinai, turbūt nieko ne- 
prarasite išbandę GPS Tracker Defence prietaisą. 
Prijungę jį prie automobilinio žiebtuvėlio, po minu- 
tės išjungsite visus GPS sekiklius, esančius pen- 
kių metrų atstumu, ir taip neteisite perduoti savo 
koordinačių. 


Vokietijoje ir Italijoje. 
Tai gana pigus būdas 
saugiai nuomoti DVD 
diskus, tad dažniau- 
siai juos galima ras- 

ti internetiniuose 


„ nuomas punk- 
* į tuose. 
Vartotojai 


DVD-D diskus 
gauna popierinia- 

me vokelyje, ap- 
saugančiame diskus 
nuo susinaikinimo. 
Išėmus diską iš vo- 
kelio, aktyvuojamas 
cheminis procesas, 
po tam tikro laiko ne- 
grįžtamai sugadinan- 
tis diską. 


48 Stuukdėni 


Tiesa, 
šis prietaisas 
gana brangus - 600 

litų, be to, jis nuolat išderins 
jūsų palydovinės navigacijos įtaisą. 


Sony HDR-SR10E 


Ši „Sony“ vaizdo kamera — technikos šedevras. Nepaisant daugybės 
modernių technologijų ir dalių, ja naudotis labai paprasta. „Sony 

HDR-SR10E“ įrengtame 40 GB kaupiklyje telpa iki 15 val. didelės 

raiškos (Fult HD 1920x1080) vaizdo, o filmuojant kartu galima daryti 
ir 4 Mp nuotraukas. Vaizdo klipus ir nuotraukas išsaugoję „Memary 
Stick“ kortelėje, savo įspūdžiais galėsite dalytis su draugais, o vaizdo 
kamerą prijungę prie HDTV televizoriaus, iš karto įvertinsite „Sony“ 
filmavimo kokybę. = = 


Itin greitai į TA 15x optinis a 
Optinis a 40 GB 


= J 
ACT O AEUTADOUEONENTS 


REKONMIENDIWOJA 


Prekių ieškokite 
artimiausioje 
kompiuterių įrangos 
parduotuvėje 


* Nurodytos vidutinės 2008 m. 
gegužės 5 d. kainos (su PVM) 
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Dailiausias 


Samsung YP-32 - stilin- 
gas ir nebrangus 1 GB talpos 
MP3 grotuvas. Nedidelio 
akmenuko formos žibantį 
įrenginį galima įkrauti prijun- 
gus jį prie kompiuterio USB 
jungties. Grotuve įrengtas 
nedidelis LCD ekranas, ro- 
dantis įrenginio būklę. Nors 
įrenginio korpusas labai dai- 
lus, jį galima ištepti tiesiog 
čiupinėjant, tačiau už tokią 
kainą (85 Lt) daugiau norėti 
negalima. 


REKOMENDUOJAI 


Prabangi 
klaviatūra 


Pats laikas 
panaudoti ilgai 
kauptas sankaupas. 
Rusijos dizainerių studija 
Art Lebedeyv pristatė ypatingiems 
kompiuterininkams skirtą klaviatūrą. 
Kiekvienas klavišas papuoštas individualiu 
paveikslėliu, tad ant klaviatūros iš viso jų puikuoja- 
si 113. Tačiau įdomiausia tai, kad klaviatūros paveikslėliai 
dinamiškai keičiasi. Pavyzdžiui, nuspaudus SHIFT klavišą, 
visos raidės paverčiamos didžiosiomis. Kiekvienas kla- 
višas yra tarsi mažytis ekranas, kuriame galima matyti 
įprastus paveikslėlius arba savo pasirinktus. 

Šis šedevras jums atsieis 4500 litų. 


Televizorius 


ypač 
tingiems 


Dizainerio Sung-kyu 
Namo sukurtas prietaisas 
—tikra svajonė tinginiams, 
kuriems sėdėti žiūrint te- 
levizorių pernelyg sunku. 
NapTV - kėdės formos 
televizorius, po kuriuo pa- 
lindus galima žiūrėti telę- 
vizorių patogiai gulint ant 
nugaros. 

NapTV gali atstoti ir pa- 
prastą kėdę. Tiesa, įsigijus 
tokį televizorių, sėdėti grei- 
čiausiai taip pat bus tingu. 


Parengė Rūta Makūnaitė 


 OstarzBT-0818 eXtreme 


„Ostarz BT 0818“ — GPS imtuvas, kurį galima jungti ir USB, ir 
beviele „Bluetooth“ sąsaja. Jis geba vienu metu apdoroti 51 


palydovo duomenis (1-5 Hz atnaujinimo dažnis), todėl veikia itin 
sparčiai ir tinka net greitai judančių daiktų koordinatėms sekti 


Prekių ieškokite 
artimiausioje 
kompiuterių įrangos 
parduotuvėje 


* Nurodytos vidutinės 2008 m. 
gegužės 5 d. kainos (su PVM) 
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(pvz., valtims, lėktuvams, lenktynių metu). Visiškai įkrauto ličio 
jonų akumuliatoriaus jis neiseikvos net 32 valandas! Įrengtas 
kokybiskas MTK lustas, imtuvas geba skaityti WAAS ir EGNOS 
tikslinamuosius duomenis. Įdiegtas energijos taupymo režimas: 
imtuvas „užmigs“ praradęs „Bluetooth“ ryšį su kompiuteriu, 0 
pabus jį atgavęs, tad įrenginio beveik nereikės išjungti. 
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2. Dieną pradedu vienoje Vilniaus kavinėje: puodelis juodos 
kavos, nešiojamasis kompiuteris, šildantis sustirusius nuo šalčio 
kelius, ir 36 modemas, kurį pasiskolinau kelioms savaitėms grį- 
žęs į Lietuvą. Esu vieno Anglijos universiteto studentas ir, sulau- 
kęs mėnesį trunkančių pavasario atostogų, nieko nelaukdamas 
parskridau į tėvynę. Tačiau atostogos universitete dažniausiai 
reiškia darbą įprastoje darbovietėje. Todėl šįryt, ieškodamas 
ramaus kampelio, atsibeldžiau į senamiestį - tenka tikrinti nakti- 
nius versijos kontrolės (svn) įrašus ir atsakinėti į kolegų laiškus. 
Jie išsibarstę po visą margą pasaulį: Angliją, Škotiją, Rusiją, 
Vietnamą ir kt. Anglai kelsis dar tik po kelių valandų, o štai ru- 
sai neseniai nuėjo miegoti, palikę krūvas pakeitimų versijos 
kontrolės serveryje. 

Kavinėje sėdėčiau kad ir visą dieną - darbo daug. Vakar suge- 
do mano parašyta sistema - dešimtys žmonių laukia, kol ji bus 
pataisyta, plūsta laiškai dėl kelių lygiagrečiai vykdomų projektų. 
Gaila, kad kavinės darbuotojai pradeda šnairuoti - čia vis dėlto 
ne Starbucks Jungtinėje Karalystėje, kur neužkabintas galė- 
tum sėdėti ir nemokamu internetu naudotis nors ir visą dieną. 
Artėjant vidurdieniui ir beieškant „draugiško“ belaidžio tinklo, 
tenka belstis kitur. Gerai, kad Vilniaus ir Kauno technologijos 
universitetai priklauso EDUROAM tinklui, užtikrinančiam nemo- 
kamą didelės spartos bevielį internetą Europos universitetų 
studentams. 

Toks dabar tas mano gyvenimo portretas - darbas, nepririštas 
prie geografinės vietos ar stalo biure. Galbūt tik prie interneto ir 
studijų Anglijoje, kurios kaip diena ir naktis skiriasi nuo to, kas 
dėstoma informatikos kursuose Lietuvoje. 

Po truputį Anglijoje lenkų statybininkų laikai baigiasi, o gabūs 
Baltijos šalių informatikai visada ras sau vietos mažesnėje ar 
didesnėje programinės įrangos (software house) įmonėje, ne- 


—-— 


svarbu, ar tai būtų JAV gigantai, pavyzdžiui, IBM ar Microsoft, ar 
kelių programuotojų WWW sprendimų kompanija. Širinka žada 
didesnius atlyginimus, garsių kompanijų vardus ir didesnęs ga- 
limybes. Prieš trejus metus, ruošdamasis abitūros egzaminams 
Kauno technologijos universiteto gimnazijoje, tuo susiviliojau Ir 
aš. Šiandien esu sukaupęs šiek tiek patirties, kuri, manau, galėtų 
padėti svarstantiems pasirinkti panašų į mano studijų bei darbo 
Jungtinėje Karalystėje (JK) kelią. 


Mokslo šaknys karčios, o vaisiai gardūs 

Nežinau, kaip yra su kitais mokslais, bet informatikos šaknys 
dažnai skanesnės net už pačius vaisius. Būsimiesiems progra- 
muotojams ar sistemų administratoriams patarčiau atsisveikinti 
su Windows platforma. Įrašykite į jos vietą Linux. Ir ne vieną 
iš Ubuntu serijos - geriau tokią, kuri verstų mokytis kiekvieną 
dieną. Slackware - gera pradžia. Vėliau būtinai išmėginkite 
Gentoo. Perėjimas gali pasirodyti skausmingas, tačiau bus labai 
naudingas. Linux verčia mokytis, mokytis ir dar kartą mokytis: 
skaityti forumus, programų aprašymus, keisti programas ar net 
operacinės sistemos veikimo principus. Įei sunku atsisveikinti 
(į kurį tikriausiai kada nors taip pat įrašysite Linux). Žinoma, 
būsimieji dvimatės ar trimatės grafikos, animacijos ar žaidimų 
kūrėjai tikrai daug iš Linux neišloš. 

Pradėkite programuoti su Java. Ši kalba tiesiog ideali mokytis, 
be to, ir rinkai reikia Java programuotojų. Daugumos Jungtinės 
Karalystės universitetų Computer Science kursuose Java kalbos 
mokoma pirmaisiais ir antraisiais metais, tad jei planuojate 
studijuoti svetur, Java žinios padės surinkti tikrai gerus balus 
universitete. C++ daugumai gali pasirodyti per kietas riešutėlis. 
KTU informatikai mokysis jos pirmaisiais studijų metais, tačiau 
Anglijos universitetų IT kursuose C gali ir nebūti. Mokėdami C++, 
galėsite rasti labai gerai mokamą darbą, be to, darbdaviai su 
jumis elgsis kitaip nei su „NET Cž programuotojais. 


Kas kuo programuoja? 

Pramoniniam programavimui šiandien dažniausiai naudoja- 
mas gerai dokumentuotas (msdn.microsft.com) „Net paketas. 
„Net programuotojai rinkai labai reikalingi, tad mokėti naudotis 
„Net dalimis tikrai pravartu ir sistemoms programuoti (Windows 


3xLCD technologijos projektorius namuose sukurs tikrą kino 
teatro atmosferą. Iį paprasta sureguliuoti, galima tvirtinti prie 
Jubų, prijungti įvairius įtaisus. 1100 Im šviesumo ir 5000:1 
kontrastingumo vaizdas gali būti Iki 7,6 m įstrižainės. Lempos 
veikimo trukmė - 2000/3000 val. (Normal/Ecanomic režimai). PSA 
Projektorius suderinamas su NTSC/PAL/SECAM/EDTV/HDTV 

(480i, 4800, 576i, S76p, 720i, 720p, 1080i, 1080p) standartais. 
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operacinei sistemai), ir aktyviems WWW puslapiams (ASP). 
Linux vartotojai apsidžiaugs radę Mono paketą, leidžiantį 
naudotis „Net priemonėmis Linux operacinėje sistemoje, o 
Silverlight Netscape priedas, kuriamas Novell, leis kurti pus- 
lapius su Silverlight, naudojant Linux. 

Reikėtų paminėti ir PHP, Perl bei MySOL. Žmonių, mokančių 
rašyti pusprogramius (scripts) ir dirbti su duomenų bazėmis, 
visada reikia ne tik Lietuvoje, bet ir JK. Tad jei jums prie širdies 
interaktyvių WWW puslapių kūrimas, išmokite XHTML ir Java 
Script (verta pradėti nuo www.w3schools.com). Aš pats pradė- 
čiau į savo Linux operacinę sistemą įrašydamas ir suderindamas 
Apache HTTP serverį, o paskui sukurdamas kokį nors asmeninį 
puslapį sau ir dar keliems savo draugams. 

PHP ir PERL labai gerai dokumentuotos internete, tad jokių 
knygų pirkti nereikės. 

Be programuotojų, kiekvienai IT įmonei reikalingi ir tinklų 
bei sistemų administratoriai. Šios pareigos tikrai neblogos, 
biure jus visi labai mylės - juk kasdien gelbėsite odisėjoje iki 
spausdintuvo pasiklydusias ataskaitas, atkursite ištrintus failus 
ar magiškai rasite pasimetusius slaptažodžius. Kaip tapti admi- 
nistratoriumi? Daugelis tikriausiai pasakytų, kad reikia tokiam 
gimti, bet visada padės Linux sistemos išmanymas ir retkarčiais 
surengtas bei administruotas lanparty. 


Nepamirškite ir natūralios kalbos 

Norint susirasti darbą IT srityje, reikia pradėti, kaip kažkada 
sakė mano anglų kalbos mokytoja, ir sapnus angliškai sapnuoti, 
ypač ketinant kopti karjeros laiptais ir iš paprasto programuo- 
tojo tapti projektų vadovu ar programinės įrangos įmonės šei- 
mininku. Programavimas susijęs su daugybe dokumentacijos: 
ataskaitų rašymu, laiškais, tad gerai mokėdami angliškai vado- 
vo akyse pralenksite ir genijus kinų programuotojus. 

Darbą užtikrina studijos angliškame universitete. Kuo dides- 
nė tikimybė rasti darbą pagal profesiją, tuo aukštesni universi- 
teto reitingai, Svetainėje www.ucas.ac.uk rasite stojimo į JK uni- 
versitetus nuorodas, o www.timesonline.co.uk it www.guardian. 
co.uk kasmet sudarinėja universitetų reitingus. JK vyriausybė 
labai palankiomis sąlygomis suteikia paskolą studijoms (trys 
tūkstančiai svarų sterlingų per metus). Daugiau informacijos 
apie tai rasite www. direct.gov.uk svetainėje. 

Darbdaviui, perskaičiusiam jūsų CV, bus aišku, kad jei sto- 
jate į anglišką universitetą, tiksite ir jo įmonei. Dažniausiai 
pirmakursiai dalinį darbą (part-time) atlieka testuodami ar 
atsakinėdami į telefono skambučius (hotline). Nesitikėkite 
ir didelio atlyginimo - tikriausiai gausite apie penkis svarus 
per valandą, bet to tikrai turėtų užtekti nuomojamam kamba- 
riui (atsižvelgiant į miestą, jis kainuoja nuo penkiasdešimt iki 
šimto svarų per savaitę). Jei turite šiek tiek programuotojo ar 
administratoriaus darbo patirties, galite tikėtis geresnių darbo 
sąlygų ir didesnio atlyginimo. Kita vertus, rasti tokią «+ 


Su projektoriumi ir DVD 
grotuvu didžiuliame ekrane 
galėsite žiūrėti naujausius 
filmus, draugams parodyti 
nuotraukas ir vaizdo 
prijungę kompiuterį 
žaisti žaidimus. 


e Patogus, nes leidžia rašyti 
įvairius diskus (DVD+R/RW, 
DVD-R/RW, DVD+R DL) 

e Atkuria DivX, MP3, WMA ir 
JPEG formatus 

e Įrengia USB jungtis 
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p darbo vietą dirbančiam ne visu etatu yra daug sudė- 
tingiau. 

Norintiems kurti žaidimus, bet neturintiems patirties pa- 
tarčiau pakentėti, nes dauguma žaidimų kūrėjų priima pro- 
gramuotojus tik su kitų programinės įrangos kūrėjų rekomen- 
dacijomis. O tinkamiausias būdas jas gauti - vasaros ar metų 
praktikos (internship). 


Universitetas padės rasti darbdavį 

Kiekvieną savaitę galite tikėtis „rekrūtų“ stažuotėms iš 
Microsoft ar kitų didelių įmonių. Universitetų karjeros cen- 
trai palaiko glaudžius ryšius su potencialiais darbdaviais, tad 
būtinai kreipkitės ir į juos. Nepatingėkite aplankyti svetainių 
www.gumtree.co.uk, www.prospects,ac.uk ar vietinių įdarbinimo 
agentūrų. Pastaruoju metu vis populiariau darbuotojų ieškoti 
ir per www.facebook.com. 

Kas paskui? „Programavimas - it griovių kasimas sovietų 
laikais“, - kažkada sakė mano geras draugas lulius. Gaila, kad 
nuo to bendras raumenų tūris nepadidėja — tik akys išvarva, 
o dažnam ir plaukai nuslenka. Nebijokite kitų šalių rinkų — 
nėra sienų, pretenduokite į projektų vadovų postus, analitinęs 
pozicijas, tapkite duomenų bazių ar sistemų projektuotojais, 
gaunančiais nuo 300 000 svarų per metus. Tačiau geriausia 
— pasimokyti iš estiškojo Skype pavyzdžio ir kurti daugiamili- 
joninės įmones Lietuvoje. 

Sunku pasakyti, kas laukia „emigrantų“, grįžusių į tėvynę. 
Aišku tik tai, kad šiandien spaudoje formuojamas neigiamas 
požiūris į juos - išdrįsusius ieškoti laimės svetur. Tačiau išvy- 
kusieji studijuoti į Europos Sąjungos šalis grįžta su didžiuliu 
patirties bagažu, kuris tikrai padės kurti Lietuvos informacinių 
technologijų rinką. Juk žmogus, grįžęs iš Google, daug realiau 
suvoks pasaulinę rinką nei studentas, išmokęs viską iš profe- 
sorių, kurie pusę savo amžiaus praleido socialistinėje visuo- 
menėje su nacionalizuota rinka ir iki devintojo dešimtmečio 
žvelgė į skylutes ant kortelių. 


Emilis Prascienius, 
BSc Computer Science, 
University of Birminghom 
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SUJUngImMas 
tinklo kabeliu 


ERNESTAS LUKOŠEVIČIUS 


Sujungus du kompiuterius, turinčius tinklo plokštes, iš vieno 
į kitą galima perkelti failus. Kelis kompiuterius galima sujungti 
ir maršrutizatoriumi - įrenginiu, sujungiančiu kompiuterius ar 
kitus įrenginius į tinklą ir paskirstančiu tinklo srautą. Žinoma, 
naudotis maršrutizatoriumi paprasčiau, nes nereikia specialaus 
kabelio, tačiau ne kiekvienas išgali jį įsigyti. Be to, jei tinkle yra 
tik du kompiuteriai, kar tas maršrutizatorius? 

Tačiau nereikėtų pamiršti, kad norint pirmajame kompiutery- 
je vienu metu naudotis ir internetu, ir perkelti failus į kitą kom- 
piuterį, reikalinga ne viena tinklo plokštė, o dvi: viena interne- 
tui, kita — ryšiui su antruoju kompiuteriu. Nebent prie interne- 
to jungiatės ne per tinklo plokštę, o per kokį nors kitą įrenginį 
(pavyzdžiui, per USB modemą). 


Tinklo kabelis 

Kompiuteriarns sujungti paprastai naudojamas UTP kabelis, 
kuris technikos parduotuvėse parduodamas ir be užspaustų kiš- 
tukų, ir su kištukais. Jei neturite specialių replių RJ-45 kištukams 
užspausti, verčiau pirkite jau paruoštą kabelį. 

UTP kabeliai paprastai jungiami dviem būdais: vienodai abię- 
juose laido galuose užspaudžiant RJ-45 kištukus (aštuonias jung- 
tis) arba kitame laido gale sukeičiant pirmaja ir antrąją gyslas 
su trečiąja ir šeštąja - pagal spalvą (dryžuotą su dryžuota, viens- 
palvę su vienspalvė). Pirmasis variantas tinka kompiuteriams 
prie maršrutizatorių prijungti, antrasis - kompiuteriams sujung- 
ti. Pirmuoju būdu pagamintas laidas retai kada jungiamas pa- 
gal EIA/TIA 568A/B standartus. Sumanius perdaryti paprastą lai- 
dą į „verstą“, reikėtų atsirinkti, kuri spalva kurią atitinka pagal 
EIA/TIA 568B standartą. Tačiau greičiausiai „verstą“ kabelį nau- 
dosite trumpam atstumui, tad pakaks viename gale RJ-45 kiš- 
tuką užmauti pagal ElA/TIA 568A standartą, o kitame — pagal 
El A/TIA 568B. 


Į kištukus laidus dėkite pagal tokią schemą. 


Sujunkite ko:npiuterius. Jei kabelis geras ir kištukai gerai uždėti, 
abiejų kompiuterių tinklo plokščių lemputės turėtų užsidegti. 


Tinklo plokščių parengimas 
Parenkite tinklo plokštes, į ku- Gengiai | 
rias įkišote „verstą“ UTP laidą. 
Veiksmus atliksime Windows XP 
sistemoje. 
Atverkite Control Panel, pasirin- 
kite Nehwork Connections ir sprag- 


the appiopiate IP settings. 


1 Use the folowing IP address: 


telėkite dešiniuoju pelės klavišu tin- In akies 
klo plokštės piktogramą (dažniau- GA 
siai - Local Area Connection). Pasi- ai ainas 


rinkite Properties. Sąraše pažymėki- 


Internet Protocol (TCP/IP) Properties | 


Nou can get IP settings assigned automalicaly II pour netviaik sUPDO 
this capabšių. Otherwiss, you need to ask vol relvvok adminėsiralot 


€ Obtain an IP acdiess aulomalicaly 


(SHAITYTOJO TRIBŪNA 


Spausdinimas iš kito kompiuterio 
Spausdintuvą galite prijungti prie vieno 
kompiuterio, o spausdinti iš kito, leidę var- 
totojams naudotis spausdintuvu per tinklą. 
Kompiuteryje, prie kurio prijungtas spaus- 
dintuvas, atverkite Control Panel, Printers and 
Faxes. Pasirinkite spausdintuvą. Spragtelėkite jo 
piktogramą dešiniuoju pelės klavišu ir pasirinki- 
te Sharing... Pažymėkite Share this printer, nu- 


te Internet Protocol (TCP/TP) ir vėl 
pasirinkite Properties. Atsivėrusia- 
me lange paspauskite Use the following IP address ir užpildyki- 
te IP Address ir Subnet mask laukelius. Jei kompiuterį naudo- 
site tik failams perkelti, kiti laukeliai abiejuose kompiuteriuose 
turėtų būti palikti tušti, 

Pirmojo kompiuterio IP address laukelyje parašykite 
192.168.3.t, o antrojo - 192.168.3.2. Adresus galite ir patys su- 
galvoti, tačiau turėkite galvoje, kad vietinio tinklo adresas turė- 
tų prasidėti 192.168 arba tO, be to, negalite rašyti didesnių nei 
254 skaičių. Būtų gerai, kad skirtųsi tik paskutinis kompiuterių 
IP adreso skaičius. Vesdami IP adresą, per tašką galėsite peršok- 
ti tarpo arba taško klavišu. Atkreipkite dėmesį į tai, jog kiekvie- 
nas kompiuteris turi turėti savo IP adresą, kurio daugiau nie- 
kas tinkle neturi. 

Subnet mask laukelyje parašykite 255.255.255.0 arba spuste- 
lėkite jį pele suvedę IP adresą. Patvirtinkite nuostatas abiejuose 
kompiuteriuose paspausdami OK ir Close. 


Failų perkėlimas 

Windows XP sistemoje spragtelėkite dešiniuoju pelės 
klavišu katalogą, kurį norite padaryti matoma tinkle, pasirinki- 
te Sharing and Security..., pažymėkite varnele Share this fol- 
der on the network ir, jeigu norite, pakeiskite Share name lau- 
kelio turinį, rodantį, kokių pavadinimu kiti vartotojai matys šį 
katalogą tinkle. Jei norite leisti kitiems vartotojams keisti failus, 
katalogo savybių lango Sharing skiltyje galite pažymėti varne- 
le Allow network users to change my files nuostatą. Norėda- 
mi dalytis katalogu, esančiu Docinnents and Settings kataloge, 
paspauskite My Documents dešiniuoju pelės klavišu, pasirinki- 
te skiltį Sharing ir pašalinkite varnelę nuo Make this folder pri- 
vate. Dabar leidžiate kitiems vartotojams matyti savo failus. Li- 
ko tik sužinoti, kaip juos pamatyti. 

Paleiskite Microsoft Explorer programą. Address laukelyje pa- 
rašykite WP adresas. Atkreipkite dėmesį į tai, jog brūkšneliai tu- 
ri būti iš kairės į dešinę. Nepamirškite eilutės IP adresas pakeisti 
kito kompiuterio IP adresu, kurį įvedėte IP Address laukelyje de- 
rindami tinklo plokštę. Įvedę savo kompiuterio IP adresą, pama- 
tysite, ką leidžiate matyti kitiems vartotojams tinkle. Paspauski- 
te Enter. Vartotojų katalogus rasite Users kataloge. 


ASUS M51Kr 


rodykite spausdintuvo pavadinimą, kurį matys 
kiti tinklo naudotojai, ir paspauskite En fer. 

Kitame kompiuteryje, iš kurio naudositės spausdintuvu, at- 
verkite Windows Explorer, Address laukelyje nurodykite WMP 
adresas. Turėtumėte pamatyti spausdintuvo piktogramą su jū- 
sų suteiktu pavadinimu. Paspauskite ją dešiniuoju pelės klavį- 
šu ir pasirinkite Connect... Windows gali paklausti, ar tikrai no- 
rite įdiegti spausdintuvo tvarkyklę. Patvirtinkite tai paspausda- 
mi mygtukus Install driver ir Continue. Įdiegus sėkmingai, lan- 
gas pradingsta. 

Atverkite Control Panel, pasirinkite Printers aud Faxes, 
spragtelėkite dešiniuoju pelės klavišu naujojo spausdintuvo pik- 
togramą ir pasirinkite Set as Default Printer. Taip nurodysitę, 
kad Windows naudotų šį spausdintuvą kaip numatytąjį. 


Ką daryti kilus problemų? 

Vadinamasis kompiuterių „pinginimas“ — tai būdas susiau- 
rinti problemos paieškos ratą. Ping - plačiai tinkluose naudoja- 
ma programėlė, išsiunčianti specifinį ICMP (Internet Control Mes- 
sage Protocol) paketą nurodytu IP adresu ir laukianti atsakymo. 
Paprastai į I(CMP paketus atsako visi tinklo įrenginiai. Įei kom- 
piuteriai vienas kito nemato sužadinus pis1g komandą, problemų 
greičiausiai kelia technika ir tinklo plokštės nuostatos. 

Jei ryšys tarp kompiuterių yra, su IP adresais viskas gerai, bet 
vis tiek nepavyksta pasiekti kito kompiuterio katalogų, gati bū- 
ti, jog kompiuteryje su Windows XP Professional (Windows XP 
Home versijoje tai neįmanoma) išjungta Simple File Sharing 
(SFS) tunkcija. Ją įjungsite atvėrę Windows Explorer, pasirinkę 
Tools Folder Options... View ir pažymėję varnele Use simple file 
sharing (Recommended). 

Jei išspręsti problemų nepavyksta, galbūt kompiuterius geriau 
sujungti į tinklą maršrutizatoriumi. Tokiu atveju nereikės laikyti 
įijungto pirmojo kompiuterio norint naršyti internete antruoju. 
Prie tinklo bus galima prijungti daugiau nei du kompiuterius ir 
nereikės Kuriame nors rengti papildomų tinklo plokščių. Tai pa- 
reikalaus daugiau išlaidų, bet greičiausiai nereikės vesti IP adre- 
sų (daugumoje maršrutizatorių veikia DHCP tarnyba, kuria Wir 
dows XP automatiškai pasinaudoja IP adresui priskirti, jei tinklo 
plokštės IP adresų lentelėje pažymėta Obtain an IP address au- 
tomatically ir Obtain DNS server address automatically). 


Visa klaviatūra 
- itin patagu 
rašyti! 
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ATSAHO I HLAUSIMUS 


B Kaip būtų galima sekti interneto svetainės lankomumą 

ir kitai svetainei perduoti, kiek tankytojai išbuvo pirmoje 
svetainėje? 

+ Geriausio sprendimo pasiūlyti negalime. Vienas būdų - su- 
kurti vartotojų registracijos sistemą ir, lankytojui naršant tinkla- 
lapį, nuolat atnaujinti duomenis tarnybinės stoties duomenų ba- 
zėje. Šiuos duomenis stotis gali periodiškai siųsti kitai svetainei. 
Svarbu, kad visos naudotų tą pačią žymą unikaliems vartotojams 
atskirti, pavyzdžiui, veikiantį el. pašto adresą, kurio būtų reikalau- 
jama registruojantis svetainėje. Norint tiksliau išnaudoti laiką, ga- 
lima pasitelkti JavaScript pusprogramį, kuris periodiškai perduos 
vartotojo darbo duomenis kitai svetainei. Pusprogramis gali bū- 

ti įkraunamas tiesiai iš statistiką renkančios stoties. Taip veikia 
dauguma internetinės statistikos ir reklamos sistemų, pavyzdžiui, 
Google Analytics, Top100.lt. Peržvelkite jau sukurtus sprendimus 
- galbūt rasite sau tinkamą. 

+ Tačiau vartotojai dažniausiai nesižavi tokiomis sekimo prie- 
monėmis, ypač jei jos trukdo naršyti. Tokiu atveju vienintelis bū- 
das - įtikinti lankytojus registruotis svetainėje ir skaičiuoti, kiek 
laiko praėjo nuo prisijungimo iki paskutinio svetainės nuorodos 


spragtetėjimo. 
e operacinę sistemą, ji neranda CD įrenginio. Tiesa, tai 
pastebėjau ne iš karto, tačiau vėliau forumuose teko 
rasti užuominų, kad dėl pataisų rinkinio kai kurios programos 
nustoja veikusios. Ar tai kaip nors susiję? Į kompiuterį įdiegta 
teisėta „Windows Vista“ kopija. 

+ Vista Service Pack 1 pataisų rinkinys ir nesuderinamos pro- 
gramos neturėtų būti susiję su optinio įrenginio dingimu. Pirmiausia 
įsitikinkite, kad įrenginys veikia: kompiuterio įkrovos metu paspaus- 
kite Delete, F1, F2 ar kitą klavišą, kuriuo sužadinama BIOS nuosta- 
tų programa. Pažiūrėkite, ar kompiuteris randa jūsų įrenginį, ir, pa- 
keitę įkrovos tvarką, pamėginkite iš jo įkrauti kompiuterį. Jei įrengi- 
nys veikia, vadinasi, pažeistos OS nuostatos. Tiesa, „Windows“ sis- 
tema kartais „praranda“ optinius kaupiklius, BIOS nuostatų skyriu- 
je įrenginį pažymėjus kaip „None“ (Joks). Šiems kaupikliams reikė- 
tų priskirti „Auto“ arba CDROM (ATAPI) nuostatą. 

+ Įkrovę „Windows“ sistemą, dešiniuoju pelės klavišu spragte- 
lėkite My Computer ir, pasirinkę Manage, sužadinkite kompiute- 
rio valdymo skydelį (Microsoft Management Console). Pirmiausia 
spustelėkite Device manager skiltį ir patikrinkite, ar „Windows 


Įdiegus pirmąjį pataisų rinkinį į Vista Hame Basic 


Vista“ siste- 
+ AB Local Users and Group | i i 
+ Ep Palomanotos: | apsk —————u 03 ENG! 
„ABB Device Manager Basic (6 nių sąraše 
= BS Ruro 55968 5,59 GGNTFS A 
V S) Remorobie orage Onšno Keakky (Systein) esantis Op- 
1. Žipknueaias | | Ato-nanoZ, tinis kaupi- 
2 — — | DDD) R a 
+ Ra Ša Tos | L CenseDrvslater snapai. | | klis nepažy. 
| om 3,1) mėtas gelto- 
S obiėlks || nu šauktu- 
———— ku. Jei sis- 


Atsakymų į klausimus ieškokite „Kompiuterijos“ 
žinių bazėje adresu 
Klausimus galima siųsti el. paštu - 


arba pateikti juos „Kompiuterijos“ inter- 
neto svetainėje 


Klausiantiems asmeniškai neatsakome. 


tema CD įrenginį atpažino teisingai, sužadinę Disk Management 
patikrinkite, ar jam pnskirta disko raidė. Įrenginio raidei priskir- 

ti spragtelėkite dešiniuoju pelės kiavišu apatinėje lango daly- 

je esantį optinį kaupiklį ir, pasirinkę Change Driver Letter and 
Paths, nurodykite norimą įrenginio pavadinimą. 

+ Jei „Vista“ kaupiklio neatpažino, pamėginkite iš naujo įdieg- 
ti pagrindinės plokštės tvarkyklių rinkinį. Blogiausiu atveju teks iš 
naujo įdiegti „Windows Vista“. 

+ Kai kurių internautų teigimu, „Windows XP“ sistemoms bū- 
dinga problema, kai, pašalinus optinių diskų rašymo programą, 
negalima naudotis optiniu kaupikliu, egzistuoja ir „Windows Vista“ 
sistemose. „Microsoft“ puslapyje ttp://suppart.microsoft.com/kh/314060 
aprašyti šios problemos požymiai ir jos sprendimo būdai. 


Kaip dukart spragtelėjus pele iškart atverti D: diskinį 
kaupiklį? Rodomas meniu, siūlantis išsirinkti programą 
tam tikram failui. 

+ Pirmiausia įsitikinkite, kad jūsų D: disko pagrindiniame kata- 
loge nėra jokio pašalinio autorun.inf, autorun.ini ar panašaus fai- 
lo, galinčio sužadinti pasirinkimo meniu. Jei toks failas aisirado 
iš niekur — greičiausiai jūsų kompiuteris yra arba buvo užkrės- 
tas kenkėju, plitusiu per automatinio sužadinimo funkciją. Vienas 
galimų tokių kenkėjų aprašytas htip://www.techhunt.org/node/11 pus- 
lapyje. Tačiau vien ištrinti autorun.inf failą gali nepakakti, mat ak- 
tyvus kenkėjas greičiausiai jį bematant sukurs iš naujo. Todėl pir- 
miausia reikėtų atnaujinti antivirusines programas ir išsiaiškinti, 
koks kenkėjas yra kompiuteryje ir kaip jį pašalinti. Jei tik yra gali- 
mybė, prijunkite savo kompiuterio kaupiklį prie kito kompiuterio, į 
kurį įdiegta atnaujinta antivirusinė programa, ir patikrinkite, ar dis- 
ke nėra kenkėjų. 


„Asus F3Ka“ nešiojamasis kompiuteris su Windows Ą. 
Vista Home Premium operacine sistema ne visada skaito 
CD/DVD diskus, įrašytus į kitą kompiuterį. Ką daryti? 


m + Priežasčių, dėl 

Supported modes: TAO PACKET SAO SA0/R9BP SAO/R96R RAH/RLS RAK/R T Tt i dic- 
lATIP into from disk: kurių neskaitomi dis: 
| Indicated writing power: 5 

Is not unrestricked 

Is not erasable 

Disk sb type: Medium Type B, low Beta category (B-) (4) 

ATIP start 0f lead in: -11619 (97:27/06) 

ATIP start of lead out: 353843 (79:59/72) 
Disk type: Short strategy type (Phthalocyanine or similar) | 
Manuf index: 1 
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ĮUvaves Itays 


ACNM 1 kai, gali būti įvairių, 
tačiau dažniausiai jos 
susijusios su įrengi- 
nių ir diskų nesude- 
rinamumu. Gali bū- 
ti, kad nešiojamasis 
kompiuteris neskaito konkretaus gamintojo diskų. Norėdami sužino- 
ti gamintoją, sužadinkite diskų rašymo programos įskiepį, pateikiantį 
tarnybinę kaupiklio ir disko informaciją, ir pažiūrėkite ATIP duomenis. 

+ Neretai problemą galima išspręsti atnaujinus optinio kaupi- 
klio aparatinę programą (firmware), tačiau tai gana rizikinga, mat 
įrašius netinkamą programą įrenginys nustos veikti. 

+ Pamėginkite diskus rašyti mažesne sparta. Įvairių diagnosti- 
kos ir kitų naudingų programų rinkinį rasite http://www.cdfreaks.com/ 


software/ puslapyje, įrenginių programų atnaujinimus ir pataisymus 

— gamintojo puslapyje arba http://forum.rpe1.0rg/ portale. 

5 pasikartojančius failus, pavyzdžiui, nuotraukas, muzikos 
įrašus ir pan.? 

+ Pasikartojančių failų paieškai galite pasitelkti įvairias „Duplicate 
finder“ ar „Duplicate cleaner“ programas, kurių dauguma taip ir va- 
dinamos. Galite rinktis priemones, lyginančias tik failų pavadinimus 
ar (ir) dydžius, pavyzdžiui, Duplicate Cleaner (http://www. digitalvalca- 
no.co.uk/dupe.html), arba sudėtingas, gebančias analizuoti tunnį. Dup 
Detector (http://www.keronsoft.cam/dupdetector.html), Visual Similarity 


Duplicate Image Finder (http://www.mindgems.cam/) ir Duplicate Image 
Finder (http:// 


Kokiomis programomis iš kompiuterio ištrinti 


| oupDetector Eia| 
Ne Dita. And Ven Ost Tod eb www.rmsft.com/) 
Oo 


programos ga- 
li rasti vienodus 
paveikslėlius, 
net jei vienas jų 
apdorotas grafi- 
kos redagavimo 
priemonėmis 
(pakeistas pa- 
veikslėlio dydis, 
spalvingumas ir 
pan.). 


Me 


Kaip atkurti DVD diske esančias DVD kapijas, kurių 
neskaito DVD leistuvas? 

+ Ką turėjote galvoje rašydami neskaito? Ar įrengi- 
nys negali fiziškai skaityti failo, ar nesugeba atkurti įrašo? Jei fai- 
las nenuskaitomas, greičiausiai jo atkurti nepavyks. Galite pamė- 
ginti skaityti kitu DVD įrenginiu arba pasitelkti kokią nors disko 
duomenų atkūrimo programą. Nemokamų priemonių rinkinį rasite 
http://www.freebyte.com/flediskutils/ puslapyje. Tokių programų ban- 
dymai buvo aprašyti 2006 metų lapkričio mėnesio numeryje (ht- 
tp://kompiuterija.lrytas.lt/zurnale/2006-11-12/subraizete-cd-ne-beda/). 

+ Jei diskas nepažeistas, reikėtų išsiaiškinti, kokius vaizdo įra- 
šų formatus gali atkurti turimas leistuvas. Dalis DVD įrenginių 
apskritai negali atkurti MPEG4 formatu suglaudintų įrašų, todėl 
turint tokius įrenginius suglaudintas DVD diskų kopijas reikės vėl 
versti įprastu DVD formatu. Šiuos vaizdo įrašų failus teks įrašyti 
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į kompiuterį ir, sužadinus kokią nors išmoningesnę DVD įrašymo 
programą, pavyzdžiui, Nero Burn ar Roxio Easy Media Creator, 
nurodyti versti šiuos įrašus DVD formatu. Žinoma, po šios opera- 
cijos viename DVD diske greičiausiai tilps tik vienas filmas. 

+ MPEG4 formato įrašus atkuriantys leistuvai taip pat dažnai ne- 
sugeba susidoroti su visais rinkoje esančiais vaizdo įrašų glaudini- 
mo algoritmais. Turimus įrašus teks įkelti į kompiuterį, jame įrengti 
suderinamą kodeko versiją ir iš naujo suglaudinti įrašą reikiamu for- 
matu. Šiai operacijai galima rekomenduoti Virtua! Dub (http://www. 
virtualdub.org/), Xilisoft Video Converter (hitp://www.xilisaft.com) ir Any 
Video Converter (hitp://www.any-video-converter.com/) programas. 


Ar yra programų, leidžiančių surengti vaizdo konferenciją a | 
daugiau nei dviem asmenims? „Skype“ to daryti 
negalima. 

+ Tiesą sakant, tokių programų nėra daug. Paprastiems var- 
totojams siūlomos tik tos, kurios leidžia surengti vaizdo pokalbį 
su vienu asmeniu. Jei domina vaizdo konferencijos, pasidomėki- 
te EyeBall (htip://Awww.eyeball.com/), Microsoft Office Communicator 
(www.microsoft.com/uc/products/oc2007.mspx) sistemomis. 

+ Iš namų vartotojams siūlomų vaizdo konferencijų programų 
galima išskirti EarthLink Videoconferencing Software (http://www. 
research.earthlink.net/confmgr/), iChat (http://www.apple.com/ichat), Sight 
Speed (http://www.sightspeed.com/) ir ooVoo (http://www.oovoa.cam/). 
Savotišką interneto sprendimą siūlo Atip://www.mebeam.com/ svetai- 
nė, leidžianti surengti vaizdo konferenciją pasitelkus „Flash“ pro- 
gramas. Vaizdo konferencijoms gali praversti ir „Split Camera“ (ht- 
tp://wvu.splitcamera.cam/) programinė įranga, padedanti sukurti kele- 
tą virtualių vaizdo kameros kopijų kiekvienai programai. 


Kadėl pakeitus įrašų atkūrimo programą nepasikeičia =) 
failo piktograma? 

+ „Windows“ sistema susietos programos paveiksiė- 
Iį gali būti išsaugojusi piktogramų podėlyje. Pamėginkite pirmiau- 
sia išvalyti šį podėlį, padidindami piktogramų dydį ir sugrąžindami 
jį atgal arba ištrindami savo vartotojo /conCache.db failą. Paprastai 
šis failas būna Documents and Settings/ARTOTOJASA ocal Settings/ 
Application 
Data kataloge. 

+ Jei paveiks- ="17 
lėlis nesikeičia (43 
—teks tai pada- 
ryti savarankiš- 
kai. Atverskite 
bet kurį kata- 
logą „Windows 
Explorer“ pro- 
grama ir, pasi- 
rinkę Tools ---* Folder Options, spragtelėkite File types. Iš sąrašo iš- 
sirinkite tuos tipus, kurių piktogramos rodomas neteisingai, ir kie- 
kvienam jų, spragtelėję Advanced ---A Change Icon, nurodykite nori- 
mą piktogramą. Paprastai failui priskiriama jį atveriančios programos 
piktograma, įtraukta į pačią vykdomąją programą. Programos lau- 
kelyje nurodykite tinkamą programą ir iš apatinio laukelio išsirinkite 
norimą piktogramą. Neretai daugiaterpių sistemų grotuvai leidžia au- 
tomatiškai priskirti sąsajas ir piktogramas tam tikriems failų tipams, 
todėl pirmiausia panaršykite įdiegto grotuvo meniu nuostatas. 


Oi 


Parengė Elvinas Piliponis 


| | [] 

||| | an st | as Vis dažniau montuojami stikliniai pastatų fasadai, tačiau 
|| sunku įsivaizduoti, kur būtų galima sumontuoti saulės 
| 6 „baterijas. Mokslininkai siūlo „įdarbinti“ langus. 


| Kvinslendo (Australija) technologijos universiteto dar- 
| "buotojai ir bendrovė „DyeSol“ prognozuoja, kad šiltuose 
, kraštuose bus galima gyventi stikliniuose namuose, kurių 


permatomi langai gamins elektrą ir tokiu būdu mažiau terš 
"gamtą. Dabartiniai eksperimentiniai stiklai yra rausvo ats- 


| palvio, permatomi. Mokslininkai teigia, kad šie stiklai leistų 
| statyti namus, kuriems nereikėtų išorinio elektros tiekimo 
! — namas pats patenkintų savo energijos poreikius. Saulės 
| elementai sugertų dalį saulės energijos, tad patalpos neįkais- 
| tų. Permatomų saulės elementų technologija Dye Solar Cells 


(DSC), kitaip dar vadinama Dye-Sensitized Solar Cells (DSSc), 
atitinka gamtoje vykstančius fotosintezės procesus, tačiau 
"dirbtiniuose „lapuose“ fotosintezė vyksta gerokai intensyviau. 
„DyeSol“ technologija yra itin perspektyvi, nes: 


AUDRIUS JONAITIS | 


naudojamos pigios medžiagos, mažos gamybos ener- 
gijos sąnaudos; 


pasiekiamas neblogas našumas (daug saulės energi- 
jos virsta elektra net esant mažai šviesos); 


e geras estetinis vaizdas; 
e galima naudoti pastatuose kaip stiklų langų pakaitalą 
(nereikia ieškoti atskiros vietos saulės elementams 


įrengti); 


saulės elementai patikimai apsaugomi nuo aplinkos 
„poveikio, nes yra tarp dviejų stiklo sluoksnių. 


Masinė tokių stiklų gamyba numatoma po kelerių metų. 


Profesorius Johnas Bellas prie naujųjų permatomų „DyeSol“ plokščių 


Vašingtono universiteto tyrėjai netrukus galės patobulinti 
DSC technologijos saulės elementus. Eksperimentuodami su k 
nanodalelėmis, mokslininkai pastebėjo, kad saulės baterijų 
paviršių padengus „burbuliukais“, panašiais į kukurūzų spra- 
gėsius, efektyvumas padidėja daugiau nei du kartus. Vos 10 
mikrometrų storio šviesą sugeriantis cinko oksido sluoksnis 
| sudarytas iš itin mažų rutuliukų. Kiekvieno jų skersmuo — 
|| apie 300 nanometrų (palyginkite: plauko storis atitinka greta 
sudėtus 3500 tokių grūdelių). Dėl sferinės struktūros danga 
saulės spindulius daug kartų atspindi, sudarydama sąlygas 
absorbuoti daugiau energijos. 

Jei atradimas ras kelią į gamyklas, DSC skydai ateityje veiks 
20-30 proc. našumu. Kol kas eksperimentas atliktas su len- 
gvai apdorojamu, tačiau nestabiliu cinko oksidu (titano oksi- 
das yra stabilesnis), tad komercinio technologijos pritaikymo 
dar teks palūkėti. 


Maži rutuliukai, didelis pranašumas: sferose daug kartų atsispindėję 
saulės spinduliai absorbuojami gerokai veiksmingiau. 


Išsamiau: http://uwnews.org/article.asp?articleIlD=40714 
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Ateityje saulės elementai galės būti visų vaivorykštės spalvų 


16? 

Langų estetika žada pasirūpinti Vokietijos Fraunhoferio 
institutas, kuriame kuriama spalvotų DSC tipo saulės elementų 
(juos būtų galima tiksliau vadinti saulės stiklais) technologija 
leis fasadus išpuošti bet kokiomis spalvomis ir raštais. Stiklai 
atliks estetinę, reprezentacinę funkciją (pvz., ant pastato fasa- 
do matysis didžiulis bendrovės logotipas), apsaugos nuo in- 
tensyvių saulės spindulių (stiklai - pusiau permatomi) ir kartu 
gamins elektrą. Deja, kol kas tik apie 4 proc. saulės energijos 
virsta elektra. 


į18 km aukštį, kur neskraido reaktyvini | 
galės aprėpti apie 960 km skersmens teritoriją, pvz., perduoti duomenis, 
stebėti oro sąlygas, kontroliuoti oro erdvę. orlaiviai bus pigesni už 
palydovus ir galės bet kada grįžti į bazę remontui ar papildomai įrangai 
sumontuoti. Energiją tieks ploni saulės elementų lakštai. 


Saitek R660 


acc 


IREKOMENDŪIOJA 


gtukai Dži 
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To 
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i Jaunasis žemaičių daktaras Ašarūnas už balandžio mėnesį 
buvo sulygęs tiek algos, kad už visą jam išeitų arba 300 kilogramų 
duonos, arba 150 litrų pieno, arba 20 kilogramų kalakutienos. Jis 
norėtų, kad ant stalo kasdien būtų po kilogramą duonos, po litrą 
pieno ir po pusę kilogramo kalakutienos. Ar tam pakaks algos? 


Ž Populiariausias uždavinys Plungės lažybų punkte: ar yra 
tokie penki keturženkliai skaičiai, Kurių kiekvienas sumažėtų 
tris kartus, du jo skaitmenis pakeitus kokiais nors kitais skai- 
tmenimis? 


5. Antanas sakėsi nematęs tokio skaičiaus, kuris baigtųsi 
dvejetu ir kad tą dvejetą perkėlus į priekį, naujasis skaičius taptų 
dvigubai didesnis už buvusį. Ar toks skaičius gali būti? 


4. Plungės jaunuoliai ieškojo tokio sveikojo skaičiaus N, kurio 
skaitmenų suma dalytųsi iš 17 ir tolesnio sveikojo skaičiaus 
N + 1 skaitmenų suma irgi dalytųsi iš 17. Ar jie gali rasti tokį 
skaičių? 


J. Lygiai po metų kiti Plungės jaunuoliai ieškojo tokio 
sveikojo skaičiaus N, kurio skaitmenų suma dalytųsi iš 18 ir 
tolesnio sveikojo skaičiaus N + 1 skaitmenų suma irgi dalytųsi 
iš 18. Ar jie ras tokį skaičių? 


6. Du slibinai - tėvas ir sūnus - kiekvienas išlakdamas kasdien 
po tokią pat savo normą, visą Platelių ežero vandenį lakdami 
kartu išrytų per 10 dienų, o tėvas slibinas vienas atskirai visą 
ežerą - per 14 dienų. Per kiek dienų visą Platelių ežero vandenį 
išrytų vienas slibinas sūnus? 


Ž. Plungės seniūnas, paklaustas, ar paskutinę rungtynių 
sekundę mesdamas baudą geriausias Plungės krepšininkas 
pataikys į krepšį, atsakė, kad tai priklauso nuo to, ar turi spren- 
dinių skaitinis rebusas 


N:E = 0,PRAMESFKAMESFPRAMES... 


Ar turi sprendinių toks rebusas, kurio skirtingas raides atitinka 
skirtingi, o vienodas - vienodi skaitmenys. 


8. Gyvasis klasikas suko gimnazistams galvas, kad vieną kartą 
jam pavyko prie skaičiaus 15 iš kairės ir dešinės taip prirašyti po 
vieną skaitmenį, kad naujasis keturženklis skaičius dalijosi be 
liekanos iš 101. Ar nebus gyvasis klasikas pasukęs barono Miun- 
hauzeno pėdomis? 


S. Svarstoma, ar gali pasisekti toks projektas: apie Gargždus 
apskritimu išdėstyti 12 vėjo malūnų taip, kad: a) kiekvienas 
malūnas suktųsi nesustodamas; b) kiekvienas malūnas būtų bent 
500 metrų aukščio; c) į kiekvieno malūno aukščiausią vietą būtų 
įkeltas kuris nors sveikasis skaičius nuo 1 iki 12; d) į skirtingus 
malūnus būtų įkelti skirtingi skaičiai; e) į bet kuriuos kaimyni- 
nius malūnus įkeltų skaičių skirtumas būtų arba 3, arba 4, arba 
S. Ar įmanoina įvykdyti visus projekto reikalavimus? 


10. Visa Žemaitija svarsto vieną projektą. Žemaičių mokslų 
akademijos prezidentas paskelbė, kad atėjo laikas rasti tokį ke- 
turženklį skaičių, kuris, dalijamas iš šimto skaičių 2, 3, 4,..., 101, 
mažiausiai 20 kartų duotų liekaną 7. Sklando kalbos, kad tai 
neįmanoma, bet garsusis istorikas sako, jog apie tokį skaičių už- 
simenama Durbės mūšio metraščiuose. Kaip yra iš tikrųjų? 
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Aukstesniame žurnalo numeryje pasiūlėme išspręsti Ro- 
kundijos žemių olimpiados uždavinius, o dabar pateikiame 
atsakymus ar net užsiminsitne, kaip jie gaunami. 


Skaičiai, užrašomi tik vienetais, 
trejetais, šešetais ir devynetais, negali 
likti tokie padauginus juos iš 3, nes bet 


Toki ą š Ė E 
a kurį toki skaičių padauginus iš 3, jo 
1. nė + užrašo paskutinis skaitmuo tikrai bus 
r 


kitoks, nei čia minėtieji. Tą patį sako ir 
mūsų skaitytojas Linas Bartašiūnas 
(linasbartasiunasGone.lt) 


=== Linas Bartašiūnas Iaš0: „Pagal sąlygą 
2x3 = y4 lygybė galios tik tada, kai x 

= y = 2. Vadinasi, susitarti galima“, 
Linas yra teisus sakydamas, kad lygybė 
galios, kai x = y = 2, tačiau klysta 
teigdamas, kad lygybė galioja tik tada. 


su Baltramie- 
jumi Motiejų 
22 išmaudyti 
gali 


Linas užrašo sąlygą abcd2 - abcd 
= 31061 ir, atlikęs veiksmus, teisingai 
gauna, kad abcd = 3451. Viskas tikrai 
gerai, nes 34512 — 3451 = 31061. 


52 34512 


Stačiakampį sklypą įprastu būdu 
padalijus į keturis mažesnius stačia- 
kampius gabalus, kryžmai esančių sta- 
čiakampių gabalų plotų sandaugos yra 
lygios. Toliau spręsti visai paprasta. 
Įdomu, kad Linas išsprendė šį uždavinį 
kitaip ir kažką supainiojo, nes jo 
|| atsakymas yra 300 000 Lt, 


| 


4. | 375000 Lt 


Atstumas tarp 
S. AirC 
yra 1 km. 


Linas taip ir gauna. 


| 


Linas sako, kad reikės keturių 
perkėlimų. Iš tikrųjų užtenka trijų, nes 
kilnotojas Jankus su treneriu Antanu 
veikia solidžiai: 

(22, 14, 12) - (8, 28,12) - (8, 16, 24) - 
(16, 16, 16) 


102, 111, 120, 201, 210 ir 300 
(Linas rado atsakymą) 


6. | 3 perkėlimai 


7. | Yra 6 skaičiai 


202, 313, 424, 535, 646, 757, 868 


> | Val sata ir 979 (Linas rado atsakymą) 


Linas rašo: „Devyni skaičiai, 
prasidedantys vienetu su „slenkan- 
čiu“ antruoju vienetu, ir dar dešimtas 
skaičius 2 000 000 000“. 


9. | Yra 10 skaičių 


„Paimame devynis kvadratėlius ir iš 
jų sudedame 3 x 3 matmenų kvadratą, 
| oiš likusių keturių dar išeina antrasis 
2 x 2 matmenų kvadratas“. 


10, Galima 


Bendrovės urope“ užsakymu atlik- 
tas tyrimas parodė, kad iki 2012-2015 metų 
elektroniniai sandoriai sudarys apie 20 proc. 
visos prekybos apyvartos. Interneto svetai- 
nės vis labiau bus skiriamos ne informacijai 
pateikti, o prekybai. Prekybininkai ims plačiau 
taikyti naujas technologijas: įrengs savitarnos 
kasas, produkcijos identifikavimo radijo dažnio 
priemonėmis (RFID) sistemas. Parduotuvėse 
bus įrengti asmeniniai kompiuteriai su tinklo 
prieigomis. 

Prekybos tyrimų centro duomenimis, dau- 
giau nei ketvirtadalis prekybininkų (28,7 proc.) 
mažins parduotuvių skaičių. Net 70 proc. pre- 
keivių tikisi rinkai pristatyti naujoviškas par- 
duotuves, kuriose bus geriau pateikiama in- 
formacija. 

Pirkėjai prekes galės išsirinkti ir užsisakyti 
internetu, o atsiimti - parduotuvėje. Krautuvės 
nustos kaupti dideles prekių atsargas. 22 proc. 
prekybininkų ketina įrengti savitarnos kasas, 
034 proc. - RFID pagrįstą ženklinimo sistemą. 
50 proc. prekybininkų technologines naujoves 
planuoja panaudoti tiesioginei prekių reklamai 
elektroniniu paštu ir tekstinėmis žinutėmis, 
naudodamiesi lojalumo kortelėse sukaupta 
informacija apie pirkėjus. 


Keletas įdomių tyrimo faktų 


m Beveik 60 proc. prekybininkų mano, kad 
ateityje elektroninės svetainės bus labiau 
skirtos prekybai. Tik 20 proc. jų galvoja, 
kad svetainės bus informacinio pobūdžio. 

m Apie 60 proc. prekybininkų tikisi, kad jų 
elektroninės svetainės ir realios parduotu- 
vės bus panašios, tuo tarpu 23 proc. mano, 


 Sidoivis ja ja 


kad jos visiškai Ais ir atliks skirtingas 
funkcijas. 

m Iki 2012-2015 metų daugiau nei 71 proc. 
pirkėjų prieš eidami apsipirkti norėtų iš 
pradžių prekes rasti internete. 

m Iki2015 metų 48 proc. prekybininkų planuo- 
ja pateikti tokius sprendimus kaip elektroni- 
niai kioskai ar interaktyvūs asmeniniai kom- 
piuteriai. Daugiausia tokioms technologi- 
jams pritariančių prekybininkų yra Švedijoje 
(52,7 proc.) ir Vokietijoje (52,6 proc.). 

w 48 proc. prekybininkų sutinka, kad elek- 
troniniai mokėjimai yra svarbūs arba labai 
svarbūs. Tam pritaria 53 proc. Jungtinės 
Karalystės ir 50 proc. Nyderlandų prekeivių. 

Europos prekybininkai palankiausiai verti- 
na bekontaktes korteles, daugiafunkces debe- 
tines, kreditinės ir išankstinio mokėjimo karte- 


Laiko spiralei apsisukus ratu, neretai pa- 


WWW. elektronika. lt 


les, atsiskaitymus mobiliaisiais telefonais. 
Apie „Visa Europe“ 


„Visa Europe“ surengtoje Prekybos tyrimų 
centro (Notingemas, Įungtinė Karalystė) apklau- 
soje 2008 metų vasario-kovo mėnesiais daly- 
vavo 300 didelių ir vidutinių prekybos įmonių 
iš Prancūzijos, Vokietijos, Italijos, Nyderlandų, 
Norvegijos, Švedijos ir Jungtinės Karalystės. 

Šiuo metu Europoje išduota daugiau nei 
348 milijonai „Visa“ debetinių, kreditinių ir 
versla kortelių, Jomis galima naudotis visa- 
me pasaulyje, o vienas didžiausių bankomatų 
tinklų „Visa/Plus“ suteikia galimybę pasiimti 
pinigų vietine valiuta daugiau nei 170 šalių. 

Daugiau informacijos - svetainėje 

Wwww.visaeurope cam. 


Telefono numeris bus renkamas tiesiog 


mėgstame daiktus, naudotus vaikystėje. Gal- 
būt ateityje visi mobilieji telefonai bus juti- 
miniai ar spausdinami lyg nuotraukos, tačiau 
neabejotinai atsiras ir „senamadiškų“ varto- 
tojų. Jų moderniame telefone derės elektro- 
ninio popieriaus ekranas, liečiamieji myg- 
tukai ir skylėtas seno telefono skaičių ratas. 


Ekranas, kaip viena svarbiausių elektro- 
ninio įtaiso dalių, dengs visą telefono priekį. 
Net ir saulėtą dieną jame bus puikiai matyti 
tekstas ir vaizdo įrašai. Dėl lietimui jautraus 
paviršiaus 1nygtukai atsiras ten, kur jų rei- 
kės tam tikrai užduočiai atlikti. Vartotojas 
taip pat galės keisti telefono spalvas, mygtu- 
kų vietą, įtaiso eigseuą. 


spaudant skaičius, Tačiau skaičių ratą taip 
pat bus galima sukti į abi puses, kaskart at- 

liekant tam tikrą veiksmą. Pvz., pagal laikro- 
džio rodyklę pasukus septynetą, bus galima 
prisijungti prie interneto, aštuonetą - patik- 
rinti el. paštą. 


Net SMS žinutės bus rašomos naudojantis 
tuo pačiu ratu, Vietoj skaičių bus rodomos 
dažniausiai vartojamos raidės, o aplink ratą 
išdėstomos retesnės. Raidės bus pasirenka- 
mos paspaudus mygtuką arba pasukus ratą. 
Raidžių išdėstymas, atsižvelgiant į kalbą, bus 
vis kitoks. Centre esančių universalių mygtu- 
ku bus atliekami papildomi veiksmai, valdo- 
mas meniu. 


T ALL 
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Audrius Jonaitis 
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||| Armin Van Buuren - 


Imagine (Trance) 
Armada Music 


2007 m. garsiausiu pasaulio di- 
džėjumi pripažintas atlikėjas pri- 
statė savo naują darbą /magine. 
Svajingas ir hipnotizuojantis albu- 
mas buvo įrašytas drauge su dau- 
gybe atlikėjų, tačiau daugumoje kū- 
rinių vyrauja moteriškas vokalas. 
Imagine - lyg ateinančios vasaros, jos šviesių naktų ir vakarėlių švytu- 
rys. Arminas Van Buurenas kiekvieną savaitę veda A State Of Trance ra- 
dijo programą, kurioje ir pristatė vieną geriausių albumo kūrinių - Going 
Wrong. Taip pat rekomenduojama pasiklausyti Unforgiveable, Never Say 
Never, What If. Tai būsimi šių metų hitai. 

Attp://www.arminvanbuuren.com 


http://www. myspace.com/arminvanbuuren. 


In Flames - 


A Sense Of Purpose 
(Metal) Koch 


Melodingo metalo grupė iš 
Švedijos susikūrė net prieš 18 me- 
tų, per kuriuos išleida devynis al- 
bumus. Šio albumo kūriniai skam- 
ba žvaliai, melodijos lengvai įsime- 
namos, bet bendras skambesys ne- 
primena senujų /n Flames. Grupė 
vienu šūviu nušovė du zuikius: mo- 
dernus skambesys patraukė naujus kiausytojus, o senieji, nors ir tikėjosi 
kažko kito, liko išlikimi grupei. /n Flames pasuko Nu-metal žanro link, to- 
dėl kai kurie šios grupės gerbėjai naujo albumo pavadinimą laiko šiek tiek 
ironišku. Visa kita atlikta tikrai gerai: gitaros partijos, epiški prilariamie- 
ji balsai ir priedainiai. Tačiau yra vienas bendras trūkumas - monotonija. 
Daugumos kūrinių klausytis pabosta gana greitai. Rekomenduojama pa- 
siklausyti The Mirrar's Truth, March to the Shore, The Chasen Pessirnist. 

Attp://www.inflames.comn: 


http:/Avww.myspace.com/inflames 


M83- 
Saturdays=Youth 
(Shoegaze) Mute 


Prancūzijoje susikūrusią gru- 
pę M83 sudaro vienintelis Anthony 
Gonzalezas. Tie, kurie girdėjo pa- 
skutinį M83 albumą (Digital Shades 
Volume 1), tikrai pastebės kūrinių 
skirtumus. Naujos dainos svajin- 
gesnės, juntami popmuzikos ele- 
mentai. Bendra kūrinių nuotaika — 
elektroninis postrokas sapnų motyvais. Pats Anthony šį albumą api- 
bendrino taip: „ką reiškia būti 15 metų, apstulbusiam ir sutrikusiam“. 
Rekomenduojami kūriniai: Skin Of The Night, Graveyard Girl, Couleurs. 


Attp://xww.ilavem83.com 
http://www.rmyspace.com/m83 


Parengė Artūras Vedrickas 


Counting Crows — 


Saturday Nights 8. Sunday Mornings 
(Alternative Rock) Geffen 


Iš Kalifomijos kilusi grupė išgarsėjo 1993 metais išleidusi albumą August 
and Everylhing After, į kurį pateko tokie hitai kaip Mr. Jones, Rain King ir 
Anna Begins. 2004 metais Counting Crows pelnė „Oskarą“ už geriausią dai- 
ną (Accidentally in Love) Shrek 2 garso takeliui. Po ilgos pertraukos grupė 
pristato savo naująjį albumą, prasidedantį veržliu kūriniu 2942 - lyg užuo- 
mina į gerbėjų širdis. Pirmos šešios albumo dainos yra greitos ir pašėlu- 
sios (Šeštadienio naktys), o likusios aštuonios - lėtos baladės (sekmadie- 
nio rytmečiai). Apibendrinant galima teigti, jog tai vienas geriausių gru- 
pės albumų. 

htip://www.countingcrows. CO 


http://Awww.myspace.com/cauntingcrows 


ŽANRAS: VEIKSMO, RPG 


Mass Effect 


PLATFORMA: PC 


Xbax 360 Kompiu- 
teriams skirtai žaidimo 
versijai sulaukus itin šit- 
tų žaidėjų atsiliepimų, 
Mass Effect ketinama 
perkelti ir į asmeninius 
kompiuterius. Žemėje 
sklando legenda, jog 
kas 50 000 metų galin- 
ga civilizacija įsiveržia į 
galaktiką ir išnaikina vi- 
sas labiau išsivysčiusias 
būtybes, iš technologinių laimėjimų palikdama tik bevesčius griuvėsius. Šia 
legenda mažai kas tiki, tačiau nedaugetis žmonių žino, jog tai tiesa, o iki ka- 
tastrofos liko visai nedaug. Jums, eksperimentinio kovinia erdvėtaivio ir eti- 
tinės karių komandos vadui, bus patikėta misija bet kokia kaina sustabdyti 
paslaptingo priešo įsiveržimą ir užtikrinti žmonijos išlikimą. 


TINKLALAPIS: Atip://masseffect.hioware.com 


StarCraft - 10 metų 


Balandžio pradžioje vienam populia- 
riausių realiojo laiko strateginių žaidimų 
StarCraft sukako 20 metų. Šis kūrinys, tapęs 
savotišku RTS žaidimų žanro etalonu, dar ir 
šiemet yra viena oficialiųjų pasaulio kom- 
piuterinių žaidynių rungčių. Tikėtina, kad 
jis nespės iškristi iš oficialiųjų WCG rungčių 
sąrašo, nes vis dar lieka labai populiarus, o 
tuo gali pasigirti tik retas žaidimas. 

Šiuo metu Blizzard aktyviai kuria antrąją žaidimo versiją, tačiau kon- 
krečių duomenų, kada ji pasirodys, dar nėra. Kompanija vengia nurody- 
ti net apytikslę datą, teigdama, kad žaidimas bus išleistas tada, kai tik 
bus baigtas. 


P 


Lietimo pojūčius 
imituojantis valdi- 

+ + ++ 
klis bando įžengti į 
BTI p 
žaidimų rinką 

Novint Falcon — viena iš keleto 
naujos kartos kompiuterio valdymo 
sąsajų. Galima sakyti, kad jų kūrimu 
susirūpinta pačiu laiku, nes ši technologija iš esmės nesikeitė ir beveik ne- 
tobulėjo jau daugiau nei keturis dešimtmečius. Naujovės ypač aktualios PC 
žaidimų rinkai, pastaruoju metu išgyvenančiai ne pačius geriausius laikus, 
nes asmeniniai kompiuteriai sparčiai užleidžia rinką specializuotiems. 

Lietimo pojūčius imituojantis Novint Falcon vaidiklis leidžia pajusti 
žaidimo ginklo atatranką, atidaromų durų svorį ar net apgraibomis orien- 
tuotis tamsiame žaidimo kambaryje. Tiesa, lytėjimo pojūtis perduoda- 
mas ne tiesiogiai, o pasitelkus tam tikrą tarpinę, pavyzdžiui, ginklo ran- 
keną ar pan. Norėdama paspartinti Falcon valdiklių platinimą, Novint su- 
darė bendradarbiavimo sutartį su viena didžiausių kompiuterinių žaidimų 
kompanijų Electronic Arts. Novint pasižadėjo platinti garsiausius EA žai- 
dimus savo interneto parduotuvėje, o EA įsipareigojo pritaikyti savo žai- 
dimus šiam žaidimų valdikliui. Tai abiem kompanijoms naudinga sutartis, 
nes ir Novint, Ir EA Ji suteikia pranašumų prieš kitų kompanijų gaminius. 
Nors naujasis lytėjimo imitavimo valdiklis kol kas gana brangus (apie 200 
JAV dolerių), tačiau Novint nusiteikusi šią kainą sumažinti 100 JAV dote- 
rių ar net daugiau. 


Paskelbtos World 


Č „sąrašą. Remiantis 
taisyklėmis, atrinkti.stipriausi įvairių 
pasaulio šalių karipi iuterinių žaidimų žaidėjai ir jų komandos varžysis 2008 
metų žaidynių finale:Kelne. 

Pažvelgus į „WCG 2008“ žaidimų sąrašą akivaizdu, kad kompiuterinės 
žaidynės labai keičiasi ir papildomos vis naujomis rungtiznis. Be jau įpras- 
tų rungčių, Į „WCG 2008“ sarašą įtraukta Carom 30 (biliardas), Red Stone 
(internetinis vaidmenų žaidimas) ir Guitar Hero (elektrinės gitaros simulia- 

„torius). Guitar Hero turbūt bene keisčiausia rungtis, kurios dalyviams teks 
Kisp tiksliau sugroti ekrane rodomą muzikos kūrinį. Tiesa, nę visiems gali 

„patikti šaižūs roko muzikos gitarų rifai, bet tai jau - skonio reikalas. 


„VISAS ŠIŲ METŲ VARŽYBŲ SĄRAŠAS: 


„WARCRAFT III 
STARCRAFT : 
COMMAND 8 CONAUEROR 3 
“. AGEOFEmPiRESIM— CAROM 3D 
COUNTER STRIKE RED STONE 


Parengė Elvinas Piliponis 


Richard K. Morgan 


Skaitmeninės sąmonės 
(knygų serija) 


LEIDYKLA: ER/DANAS, 2005. 

KAINA: APiE 13 LT. 

PUSLAPIŲ Skaičius: 263. 

„KOMPIUTERIJOS“ NUOMONĖ: REKOMENDUOJAMA 
KIBERPANKINĖS FANTASTIKOS IR ORIGINALIŲ TECHNO- 
LOGINIŲ IDĖJŲ MĖGĖJAMS. 

Vienas iš negausaus kiberpankinės fantastikos žanro atstovų Richardas K. 
Morganas šioje knygoje nagrinėja sąmonės perkėlimo į skaitmeninę erdvę idėją, 
apie kurią greičiausiai ne kartą yra pagalvojęs ar net pasvajojęs ne vienas infor- 
macinių technologijų entuziastas. Romano siužetas plėtojamas netolimoje ateityje. 
Kiekvienam žmogui iškart po gimimo implaniuojama mikroschema, fiksuojanti visas 
jo mintis, pojūčius ir potyrius. Po mirties visi šie duomenys, atsižvelgiant į žmogaus 
finansinę padėtį, arba neribotam laikui įrašomi į duomenų bazes, arba perkeliami 
į naują kūną. Taip turtingesniems žmonėms mirtis lampa tik bereikšmiu elektrani- 
niu impulsu ir menku nepatogumu. Tačiau skaitmeninė sąmonė skatina ir naujus 
nusikaltimus. Visa tai savo kailiu patiria ir pagrindinis romano herojus. 

Romane rašytojas meistriškai pina detektyvinę siužeto liniją su originaliomis 
fantastikos idėjomis, nagrinėja tokias rimtas etines problemas kaip turtinė ne- 
lygybė ir klonavimas. „Skaitmeninės sąmonės“ nėra revoliucinis ar itin unikalus 
kūrinys, tačiau jį tikrai įvertins kiherpankinės fantastikos žanro gerbėjai. 


James Rollins 


. + 
Juodasis ordinas 

LEIDYKLA: ER/DANAS, 2008. 

KaiNA: APIE 30 LT. 

PUSLAPIŲ SKAIČIUS: 383. 

„KOMPIUTERIJOS“ NUOMONE: ĮDOMUS EZOTERIKOS, 
ISTORIJOS IR GENETIKOS TYRINĖJIMŲ MIŠINYS. 

Kopenhagos knygyne kyla gaisras siekiant užmaskuoti 
ketinimus pavogti paslaptingą Bibliją, neva priklausiusią evoliucijos teorijos au- 
toriui Charlesui Danwinui. Kalbama, jog toje knygoje yra užkoduotas gyvybės ka- 
das, kažkaip susijęs su staptais nacių geneliniais eksperimentais, keista Nepalo 
vienuolių liga ir mirtimis Pietų Afrikos Respublikoje. Prasideda įtemptos gaudy- 
nės, aprėpiančios keletą žemynų ir priverčiančios pagrindinius herojus kautis ne 
tik dėl paslapties, galbūt atskieisiančios tikrąsias evoliucijos priežastis, bet ir dėl 
savo pačių gyvybės. 

Puikios Jameso Rollinso genetikos žinios ir rašytojo talentas padėjo sukur- 
ti originalų siužetą, dažnai priverčiantį ne tik neatsitraukiant sekti pasakojimo 
vingius, bet ir susimąstyti apie tai, ar Iš tiesų aprašomi tragiški įvykiai negalė- 
tų pasikartoti tikrovėje. 


'ODASIS 
ORDINAS 


4 2 Tommy Jaud 


| "ma 
Atostogų likučiai 

LEiDYKLA; Vaga, 2008. 

KaiNaA: 32 LT. 

PUSLAPIŲ SKAIČIUS: 212. 

„KOMPIUTERIJOS“ NUOMONĖ: LENGVAS, MALONUS 1R 

ŠMAIKŠTUS KŪRINYS JAUNIEMS IR TOKIAIS BESIJAUČIAN- 

TIEMS ŽMONĖMS. 

Peteris nerūpestingai mėgaujasi gyvenimu, tačiau vieną dieną sulaukęs savo 
merginos užuominos apie ateities planus, į kuriuos įeitų vedybos, namas ir vai- 
kai, staiga suvokia, kad privalo kuo greičiau ištrūkti iš dabartinės savo gyveni- 
ma rutinos, kol ji netapo įgrisusiais pančiais. Vaikinas pabėga kurti naujo gyve- 
nimo | Buenos Aires, kartu nenutraukdamas ryšių su savo mergina ir draugais. 
Netrukus Peteris susipažįsta su naujais žmonėmis ir susižavi viena vietos gra- 
žuole, tačiau po kurio laiko skausmingai suvokia, kad gyvenimas, nuo kurio jis 
stengėsi pabėgti, dabar nejučia tapo siektinu tikslu. 

Romanas parašytas jaunatvišku, šiuolaikišku ir kiek laisvamanišku stiliumi, 
jame gausu švelnaus žargono ir kitų kalbų fragmentų. 


atostogų likučiai 


Parengė Gediminas Štikonas 


2008 m. gegužė Kompiuterija 


Bendrovė Ubisoft jau yra pelniusi 
kompiuterinių žaidimų gerbėjų palanku- 
mą. Jos išleisti kūriniai, tokie kaip Far Cry, 
Myst, Prince of Persia ar Tom Clancy's seri- 
ją, itin palankiai įvertinti žaidėjų bendruome- 
nės, todėl abejojančių, ar sėkmės sulauks ir 
naujasis žaidimas Assassin's Creed, buvo ne- 
daug. Prognozės pasitvirtino: 2006 metų E3 parodoje Ubisoft susišlavė ne- 
mažai apdovanojimų, o nuo pardavimų pradžios praėjus vos keturioms sa- 
vaitėms visame pasaulyje šį žaidimą įsigijo daugiau kaip 2,5 milijono žaidė- 
jų. Assassin's Creed pateko į perkamiausių Playstation 3 bei Xbox 360 kom- 
srities žaidimų poziciją. 

Greičiausiai galima teigti, kad žaidėjų puoselėtos viltys pasitvirtino. Šiek 
tiek drakoniški Assassins Creed techniniai reikalavimai pateisinami vos pa- 
žvelgus į žaidimą - įspūdinga XII amžiaus Šventosios žemės aplinka atkurta 
itin tikroviškai, išnaudojant naujausias DirectX technologijas. Reiklumas kom- 
piuterio ištekliams atsispindi ir kitose žaidimo srityse. Pavyzdžiui, tam tikrų 
lygių įkėlimas gali trukti ilgiau nei penketą minučių. Kita vertus, tai supranta- 
ma, nes paskui žaidėjui teks nekliudomam apibėgti visą didžiulį miestą, nu- 
sileisti iki jo požemių ar užsiropšti ant aukščiausio pastato. Silpnesnių kom- 
piuterių turėtojams dažnai mėgautis Įeruzalės vaizdais iš viršaus vargu ar pa- 
vyks, tačiau naujų galingų įrenginių savininkai galės džiaugtis tikrai įspūdin- 
gais ir kvapą gniaužiančiais reginiais. 

Žaidimą pradėsite būdami niekuo neišsiskiriančiu baro padavėju 
Dezmondu Mailsu. Tačiau Dezmondo šeimos istorija gana išskirtinė - jis 
yra paskutinis žudikų, vadinamų hashshashAin, giminės palikuonis. Tai 
no ir Abstergo Industries kompanija, tyrinėjanti galimą žmogaus prisimini- 
mų išsaugojimą jo DNR. Kompanija pagrobia Dezmondą ir, pasitelkusi spe- 
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ASSASSINS 


CR EEDS- 


TECHNINIAI REIKALAVIMAI: 


Wivoows XP AR WinDOWS VisTA (32 BITŲ) 
OPERACINĖ SISTEMA 


DvIEjų BRANDUOLIŲ 2,6 GHZ INTEL PENTIUM 
D AR AMD ArHiLON 64 X2 3800+ PROCESORIUS 


16B (WMivoows XP) AR 2 GB (WivooWwSs 
VisTA) RAM 


256 MB DiRECTX 10.0 (ARBA DIRECTX 9.0, 
TAČIAU SU SHADER MODEL 3.0 GALIMYBĖMIS) 
VAIZDO PLOKŠTĖ 


8 GB VIETOS KAUPIKLYJE 


Attp://assassinscreed.uk.ubi.com/experience 


cialų prietaisą, priverčia jį iš naujo išgyventi talimo savo protėvio Altair Ibn 
La-Ahad, t.y. Skraidančio niekieno sūnaus, nuotykius Trečiojo kryžiaus žygio 
metu. Altair — puikiai treniruotas žudikas, kuriam patikėta pašalinti devynis 
svarbius to laikotarpio žmones, taip užtikrinant regiono stabilumą ar net pa- 
keičiant žygio eigą. 

Atskira dėmesio nusipelno ir prieš išleidžiant žaidimą nuolat akcentuotas 
jo tikroviškumas. Aplinkinių žmonių veiksmai ir požiūris keisis atsižvelgiant 
į jūsų elgesį. Jei sumanysite užsiropšti ant kokio nors pastato stogo (Zaidi- 
me tai galėsite padaryti daugelyje vietų), ne tik sulauksite praeivių komenta- 
Tų, bet ir tikėtina, jog patrauksite kur kas labiau nepageidautiną sargybinių 
dėmesį. Šie gali arba maloniai jūsų paprašyti nulipti, arba pasirinkti kur kas 
šiurkštesnį iškilusios problemos sprendimo būdą. Taip pat bus nuolat ma- 
tuojamas Altair „matomumas“ mieste: įei pradingsite gausioje minioje ir ne- 
demonstruosite agresyvumo braudamiesi pro praeivius, gali būti, jog atlikti 
užduotį ir pasišalinti bus kur kas lengviau. Tačiau jei sumanysite minios aki- 
vaizdoje pademonstruoti akrobatinius laipiojimo pastatų sienomis įgūdžius 
ar mostelėti peiliu, užduoties vykdymas gali virsti tikru košmaru. Assassins 
Creed galima palyginti su savotišku Hitman ir Prince of Persia žaidimų deri- 
niu — norėdami sėkmingai įveikti žaidimą, turėsite niekada nepamiršti, kad 
esate profesionalus žudikas, a ne nevykėlis skerdikas. 

Pagirtinas Ii Imo siužetas, nenuspėjami įvykių vingiai, verčiantys iki 
pabaigos spėlioti, kaip toliau plėtosis Dezmondo ir Altair istorija. Kūrėjams 
galima papriekaištauti nebent dėl to, jog itin svarbų ir netikėtą siužeto po- 
Sūkį jie paskuba atskleisti žaidėjui dar nespėjus gerai įsijausti į žaidimą. Jei 
tokia staigmeria lauktų kur kas vėliau, Assassin's Creed siužetą būtų galima 
drąsiai vadinti vienu geriausių šio žanro žaidimų istorijoje. 

Assassin's Creed kūrėjus taip pat galima pakritikuoti dėl kartais ne itin 
išbaigto dirbtinio intelekto. Labiau patyrę stealth žaidimų gerbėjai nesun- 
kiai perpras kompiuterinių priešininkų elgesį ir galės beveik nekliudomi klai- 
džioti po bet kurį žaidimo miestą. Kaip 
vieną tokių pavyzdžių galima paminė- 
ti gana bukus sargybinius ant pastatų 
stogu: net jei ant kulnų jums lips visas 
miestas, ant stogo sargybinis tik uždės 
ranką ant kardo rankenos ir perspės, 
kad esate ten, kur neturėtumėte būti. 
Paprastai tokiose situacijose šie žo- 
džiai yra paskutiniai sargybinio gyve- 
nime, o jūs galite nekliudomi judėti to- 
liau. Vis dėlto yra vilties, kad žaidimas 
sulauks tęsinio. Ir jei jame bus ištaisy- 
ti Assassin's Creed trūkumai, jį bus ga- 
lima drąsiai vadinti vienu sėkmingiau- 


mų pasaulyje. 
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ŽANRAS: SIMULIACIJA 


Deadliest Catch: Alaskan Storm 
PLATFORMOS: PC, X360 


Prieš pakratant kojas 
(The Bucket List) 


2008 M., DRAMA SU 
KOMEDIJOS ELEMENTAIS 
REŽISIERIUS RoBAS 
REINERIS 

VAIDINA: JACKAS 
NiCHOLSONAS, 
MORGANAS FREEMANAS, 
SEANAS HAYESAS IR KT. 
TRUKMĖ: 1 VAL, 37 MIN. 


Šiame originalia- > 
me simuliacijos žai- 1 b 2 
dime jums teks su- šį 
sigrumti su kelioli- 
kos metrų aukščio 
bangomis, speigu ir 
audromis, po ledi- 
niais Beringo jūros 
vandenimis ieškant 
nuskendusių labių. 

Deadliest Catch: 

Alaskan Storm leis 

ne tik valdyti laivą, bet ir kelionės pradžioje pasirinkti jo modelį bei pa- 

sisamdyti komandą. Taigi čia bus vertinama ne tik drąsa ir geri laivy- 

bos įgūdžiai, bet ir įžvalgumas: netinkamas laivas ar nevykusi koman- 

da tik nudžiugins konkurentus, nepraleidžiančius pragos iš panosės | 
pagvetbti lobį. 


Vienoje palatoje atsidu- 
ria du pagyvenę žmonės — 
milijardierius Edvardas ir mechanikas Karteris, kuriuos vienija tik vienas daly- 
kas - mirtina liga. Anot gydytojų, vyrams yra likę gyventi apie šešis mėnesius. 
Išgirdęs liūdną naujieną, Karteris reaguoja stoiškai ir toliau ramiai žiūri mėgsta 
mą televizijos laidą. Tačiau netrukus jis mintimis grįžta į jaunystę, kuomet vienas 
dėstytojas Karterio paprašė sudaryti dalykų, kuriuos jis norėtų nuveikti gyveni- 
me, sąrašą. Karteris imasi kurti naują sąrašą, o originali mintis greitai patraukia 
ir Edvardą, iš pradžių paniekinamai žiūrėjusį į palatos kaimyną. Netrukus vyrai 
susidraugauja ir ryžtasi beprotiškiausiam savo gyvenimo iššūkiui - palikti ligo- 
ninę ir pasistengti išbandyti viską, ko norėjo, bet nespėjo. 
Šis filmas dažnai lyginamas su kultiniu panašios tematikos kūriniu „Beldžiant 
į dangaus vartus“. „Prieš pakratant kojas“ vieniems žiūrovams gali pasiradyti ba- 
nalus, kitiems - šiltas ir jautrus, tačiau galima drąsiai teigti, jog lškti abejingiems 
bus nelengva. Įspūdį padarys ne tik prasmingas ir neišvengiamai liūdnas filmo 
siužetas, stipri filosofinė potekstė, bet ir puiki dviejų grandų vaidyba. 


TiNKLALAPIS: nėra | 
ŽANRAS: STRATEGIJA 


Civilization Revolution 
PLATFORMOS: PS3, X360 


Žaidimų kom- 
piuteriams skirtoje 
naujoje Civilization 
serijos dalyje tapsi- 
te imperijos valdovų 
irvesite ją nuo pačių 
antikos pasaulio iš- 
takų iki kosmoso 


Projektas MONSTRAS 
(Cloverfield) 


2008 M., FANTASTINIS VEIKSMO 
TRILERIS 

REŽISIERIUS 

MaTTAS REEVESAS 

VAIDINA: LizzY CAPLAN, JESSICA 
Lucas, T.J. MILLERIS IR KT. 
TRUKMĖ: 1 VAL. 25 MIN. 


žaidimo tėkmę lemiančiomis asmeninėmis savybė- 
mis, didelį žemėlapių pasirinkimą ir daug intensyvaus veiksma vieno ir 
daugelio žaidėjų režimu. Be ta, bus galima varžytis ir dėl gėriausio žai- 
dėjo titulo įvairiuose internete vyksiančiuose turnyruose. 


ik A TiNKLALAPIS: www.civilizationrevolution.com 
Robui ir jo draugams tai turėjo bū- 


ti puikus atsisveikinimo vakarėlis ir dar 
viena įprasta naktis Niujorke, Tačiau 
įpusėjus šventei jaunuolių linksmybes 
nutraukia staiga dingusi elektra, į žemės 
Grebėjimą panašūs smūgiai ir iš gatvės 
atsklidęs keistas staugimas. Netrukus 
elektra atsiranda, o televizijos naujie- 
nų diktorius praneša apie Manheteno 
pakrantėje sudužusį tanklaivį. Smalsūs 
draugai pasičiumpa vaizdo kamerą ir išskuba į lauką. Tačiau didelis sprogimas 
pakrantės pusėje, netoliese dunkstetėjusi suniokota Laisvės statulos galva ir 
griūvančio dangoraižio vaizdas priverčia jaunuolius ieškoti prieglobsčio greti- 
mame pastate, Taip prasideda naktis, kurią draugai dar ilgai prisimins. Jei tik 
liks gyvi, k 
Tik nedaugelis filmų jų kūrimo metu apgaubiami tokia paslapties skraiste L 
kaip „Projektas MONSTRAS“. Scenarijus, su kuriuo aktoriai buvo supažindinti tik 
filmavimo metu, parodomasis filmukas, pateiktas neatskleidžiant filmo pavadini- 
mo, ariginali reklamos strategija, sukėlusi Internautų susidomėjimą ir spėlionių 
bangą, bei unikalus filmavimo būdas - visa tai lėmė, kad „Projektas MONSTRAS“ 
tapo laukiamiausias ir geriausiai įvertintas šių metų pradžios filmas. 
Dėmesio! Filmo įvykiai perteikiami tarsi nufilmuoti mėgėjiška vaizdo kame 
ra, todėl jautresniems žiūrovams dėl greitai kintančių vaizdų ir nestabilios ka- 
meros padėties gali imti svaigti galva. 


ŽANRAS: ŠAUDYKLĖ 


Haze 
PiATFORMOS: PC, PS3 


2048 metais pasau- 
lio vyriausybės, vykdy- 
damos karo operacijas, 
naudojasi tik karių pas- 
laugas teikiančių priva- 
čių kompanijų paslaugo- 
mis. Dominuojanti šios 
srities kompanija Mantel 
Global Industries valsty- 
bėms siūlo modernias 
kavų mašinas, mirtinus 
ginklus ir specialų preparatą Nettar, gerokai didinantį karių galimy- 
bes. Dėl to Mantel karių, tarp kurių esate ir jūs, labiausiai bijo teroris- 
tai, diktatoriai ir korporacijos priešininkai. Netrukus korporacija jus pa- 
siunčia į karų iškankintą šalį kautis su pavojinga teroristų grupuote. Iš 
pirmo žvilgsnio operacija visiškai įprasta, tačiau netrukus kai kurie da- 
lykai ima kelti vis daugiau klausimų. 


TINKLALAPIS: www.hazegame.com 


Parengė. Gediminas Štikonas“ 
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1 Rarengė Gediminas Štikonas 


2003 m. gegužė | Kompiuterija | Ši 


Perkate šiuolaikinį televizorių. Kaip pasirenkate, kokį pirkti: plazminį 


e e 
( = ar LCD? Žinote, kur ta plazma, kam ji reikalinga, kaip pritaikyta skystųjų 
kristalų (LCD - Liguid Crystal Display) technologija, ar tiesiog pasikliau- 
jate pardavėjų, specialistų rekomendacijomis? 


Geriau paskaitykime apie nešiojamąjį kompiuterį: 


Nd e e 
| ASUS Lamborghini VM3 BLACK, 12.1 WXGA Splendid, Core2 Duo T9300 2.6 
GHz/6 MB/800 FSB, 2x2048 MB DDR2-667, SATA 320 GB 5400 rpm, GF 
9300M G 256 MB, SM DL DVD +/-RW, Gb-e/WLAN 802.11N, Bluetooth, 


Vista Ultimate/Fingerprint/Bag,Mouse/4xUSB/SPDIF/HDMI/0.3M 
Camera/3+9 cell/1.7 kg/ENG 


Viskas aišku, tiesa? Pavyzdžiui, net moksleivis supras, ką reiškia MB 
(megabaitai), rpm (revolutions per minute - apsukos per minutę), 
studentas paaiškins, kuo naudingas FSB (ne KGB palikuonis Federal! 
Security Service, o Front Side Bus - priekinis prievadas), patikins, 
kad SATA 320 68 5400 rpm yra tikrai talpus ir spartus diskinis kaupiklis, 
0 12.1 WXGA Splendid užtikrina gerą vaizdą ekrane: santrumpų žodyne 
rasite, kad WXGA - Wide Extended Graphics Array (1366 by 768 pixels; 
1.78:1 aspect ratio), o splendid angliškai rėiškia „nuostabus, puikus“. 
Tai - ne tušti žodžiai, tai - pagerinta vaizdo pateikimo technologija. 
Suprantantis angliškai ir pats susivoks, kad Fingerprint reiškia ne tai, 
kad kompiuteris nučiupinėtas, o tai, kad vartotojas identifikuojamas 
pagal piršto atspaudą. O ką reiškia $PD/F? Net ir sužinoję (pavyzdžiui, iš 
interneto), jog tai Sony Philips Digital Interface Format, turėsite konsultuotis su 
žinovais, koks tai kompiuterio privalumas. Regis, ir pamačius HDMI (High 
| Definition Multimedia Interface) ne visiems iškart nušvis akys - yra naujovių, 
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Core2 Duo ir 2x2048 MB DDR2-667 užrašai rodo, jog naujausios Penryn tech- 
nologijos procesorius ir 667 MHz dažnio keturių gigabaitų operatyvioji 
atmintinė pagrindžia teiginį, kad kompaktiškajam Lamborghini negali būti 
priekaištų dėl variklio galios. 

Bet Lamborghini nebūtų Lamborghini, jei nepriverstų mokytis tokios 
markės automobiliais važinėjančių ir tokios klasės kompiuterius per- 
kančių žmonių kalbos. Įsigiję ASUS Lamborghini VX3, lengvai įsiminsite šias 
frazes: 


Sapphire Crystal Camera Surface - apsauginis interneto kameros stiklas (paga- 
N mintas naudojant safyrą). 
N Titanium Alloy Frame - iš titano lydinio pagamintas kompiuterio rėmas ir vyriai. 
X. Crystal Piano painting - įbrėžimams atspari „Crystal Piano“ korpuso danga. 
N Genuine Leather Palm rest - natūralia oda aptraukta riešų atrama. 


—-———> “Pirkdami Maybach, Lamborghini ar Ferrari automobilį, neturėtumėte R 
klausti, ar sandariai užsidaro durelės, ar patikimas vairas, ar gerai 
matomas vaizdas veidrodėliuose - markė ir yra atsakymas. Taip ir su 
kompiuteriu. Paieškokite - 45Y5 Lamborghini VX3 BLACK jau parduodamas. 
Orientacinė kaina - 8599 litai. 


